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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Atlantis Gold noteikumi

SYNOT W, a.s. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.01%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz katra spéles cilindra.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

e Laimesta kombinacijas un izmaksas tiek noteiktas saskana ar izmaksas tabulu.



[znviaksas TABULA

Simbaols Apraksts ¥ kopéja likme x kop&ja likme x kopéja likme [3x)
(5x) (dx)
Templis
[Free Spins - - 5 Free Spins
Simbols)
Poseidons
(Wild Simbols) Bx 2 L
Delfins Bx 2x 1x
Amulets dx 2% 0,4x%
Trident 4x 1x 0,2%
Vaze ax 1x 0,2x
Gredzens 2x 0,8x 0.2x
A 2x 0,4x 0,2%
K 2% 0,4x 0,2x
ﬁ a 1x 0,4x 0,2%

i ] 1x 0,4x 0,2x

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.



1 2 3 4 5
6 7/ 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25

Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

Spelg ir 3 papildus funkcijas: WILD simbols, HOLD AND WIN funkcija un
bezmaksas griezienu bonuss.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot BONUS simbolu un FREE SPINS
simbolu.

6 vai vairak BONUS simboli jebkura vieta uz laukuma aktivizé HOLD AND WIN
funkciju ar 3 sakotn&jiem atkartotiem griezieniem.

BONUS simboli, kas aktivizéja HOLD AND WIN funkciju, paliks savas vietas uz
laukuma visas papildsp€les laika. Ja uz laukuma paradas jebkadi jauni BONUS
simboli, tie paliks savas vietas un atkartoto griezienu skaits tiks atiestatits uz 3.
Pamatspéles un bezmaksas griezienu laika BONUS simbolu veértiba var biit vai nu
no 1x lidz pat 20x no kopgjas likmes, vai ipasu laimestu (MINI, MINOR, MAJOR),



kas pieskirts saskana ar Izmaksu tabulu. BONUS simboli dod to izmaksu veértibu
tikai HOLD AND WIN funkcijas laika.

HOLD AND WIN funkcijas laika BONUS simboliem var biit vai nu vértiba (ipass
laimests), vai kada no divam papildu funkcijam:

o EXPANDING BONUS simbols ar vértibu un bultinam paplasinas, lai
aizpilditu visu cilindru. Gadijuma, ja uz ta pasa cilindra jau ir cits BONUS
simbols, ta vertiba tiek palielinata par EXPANDING BONUS simbola
vertibu.

o INCREASING BONUS simbols ar veértibu un plusa zimi palielina visu
pargjo uz laukuma esoSo BONUS simbolu vértibu par savu pasa vertibu.

o BONUS simbolus ar ipasiem laimestiem neietekmé EXPANDING BONUS
simbols un INCREASING BONUS simbols.

HOLD AND WIN funkcija beigsies, ja atkartoto griezienu laika uz laukuma
neapstasies neviens jauns BONUS simbols vai ja visas 15 pozicijas tiks aizpilditas
ar BONUS simboliem.

Laimests GRAND tiek pieskirts, ja visas 15 pozicijas ir aizpilditas ar BONUS
simboliem.

Laimesti no HOLD AND WIN funkcijas tiek summ@ti un izmaksati funkcijas
beigas.

IzmaksAs TABULA — Bonus siIMBOLS
Simbols Apraksts 1x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, 12x,

Bonus 15x, 16x, 18x, 20x
Bonus MINI 20x

Bonus MINOR 50x

Bonus MAJOR 100x

Increasing Bonus (Bonusa
palielinagana)

Expanding Bonus (Bonusa
papladinasana)




e 3 FREE SPINS simboli aktiviz€ 5 bezmaksas griezienus.

Tas var paradities tikai uz 2., 3. un 4. cilindra.

e Bezmaksas griezienu laika 2., 3. un 4. cilindri ir saistiti un griezas ka viens, bet
laimesta novertésanai tie joprojam tiek uzskatiti par atseviskiem.

e Uz saistita cilindra vienmér apstasies pilns simbols.

e Bezmaksas griezienu laika BONUS un FREE SPINS simboli paradas tikai uz
saistita cilindra.

e Bezmaksas griezienu laika FREE SPINS simbols aktivizeé papildus 5 griezienus.
Bonusa laika ir iesp&jams izsp€let ne vairak par 15 bezmaksas griezieniem.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

RISKA SPELE

Speletajs var izspélet riska spéli ar jebkuru laimestu, kas neparsniedz maksimalo laimestu.
Riska spéles funkcija tiek izmantotas kartis, un ir jauzmin nakamas atklatas karts krasa.
Ja min&jums ir pareizs, laimests tick dubultots; ja min§jums ir nepareizs, laimests tiek
zaudets.

Laimestu var izmantot riska spél€, 11dz ir izteikts nepareizs min&ums vai ir sasniegts
ierobezojums.

Savacot laimestu, tiek apturéta riska spéles funkcija.

Speletajs var izmantot opciju DALIT UZ PUSEM, lai ieskaititu pusi laimesta atlikuma un
speletu riska speli ar atlikuSo dalu.

SYNOT Progressive Bonus (SYNOT progresivais bonuss)

SYNOT Progressive Bonus ir ¢etru limenu progresivais bonuss. Katru progresivo limeni
atspogulo simbols:

1. level Bronze

2. level Silver
Gold

3. level

4. level Diamond

¢ & Q¢



Katra SYNOT Progressive Bonus Itmena loga ir redzams (no kreisas uz labo pusi): limena
simbols, cipariska vértiba, valita.

il BONUS @ 404928 & 124928/ |0 24928/ |@ 10.33¢]

Lai apskatitu Progressive Bonus vésturi, uzbidiet kursoru vai pieskarieties Itmena logam,
un taja tiks atspogulota $ada informacija: lielakais laimests un ta iegiiSanas datums,
kopgjais laimestu skaits, pe€d¢&jais laimests un ta iegtiSanas datums.

Katra spéletaja likme palielina Progressive Bonus limenu veértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizgjas likmes procentudlo
dalu. No speletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktivizets nejausi
pé&c laimestu sanemsanas no vienas pabeigtas spéles. Aktivizets Progressive Bonus garante
viena bonusa Iimena laimestu. Bonuss tiek izsp&léts papildus pamata spélei, un ta netiks
aizverta. Autoplay funkcija apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle
atgriezisies pamata spelé péc bonusa pieskirSanas.

Bonus game aizved spélétaju pie Progressive Bonus rata, kuru spélétajs iegriez, lai iegiitu
1 no 4 bonusa Iimeniem.

moanissv: BONUS | €

GEM-0-RAMA™
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TO START

Cilindram apstajoties, attiecigais Iimena simbols noradis, kuru Itmeni esat laimgjis.
Augstakas likmes palielina iesp&ju aktivizet Progressive Bonus game.

Jebkurai likmei ir taisniga iesp€ja laimé&t Progressive Bonus game augstako Iimeni. Iesp€ja
aktivizét Progresivo bonusa spéli palielinas lidz ar likmes lielumu. Ikviens veiktais
grieziens var rezultéties ar maksimala limena laimestu!

Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus limeniem, visi spélétaji, kas sp&lé
SYNOT Progressive Bonus zimola spéles par to tiks informéti savos ekranos: Laimgjusais
Iimenis mirgos, noradot laim&to summu, un péc tam tiek iestatits uz ta jauno vertibu.



Leéns interneta savienojums var radit kavéSanos un uzradit novecojusSas Progressive Bonus
vertibas. Progressive Bonus game tiek atgiita, ja partrukst savienojums.

SYNOT Progressive Bonus nav pieejams, ja Progressive Bonus Iimena veértibas uzrada
“INT ERR”

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&jams, bet kad viens spéles raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodro$inats, ka neviens cits
spéles raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus neturpinasanas gadijuma visi SYNOT Progressive Bonus
ltmeni tiek dzesti.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu spélu
laika.

Spéles vadiba

Ar pogu IZVELNE tiek atvérta spéles izvélne.
Ar pogu SPELES VESTURE tiek atvérta lapa Spéles vésture.
SETTINGS poga atver lestatijumu izve€lni.

QUICK SPIN parsledz automatisku atras cilindru apturéSanas
ieslégSanu un izslégsanu.

Ar pogu PALIDZIBA tiek atvérta lapa Palidziba.
Ar pogu IZMAKSAS TABULA tiek atvérta izmaksas tabula.

Nospiezot pogu SAKUMS, spéle tiek aizvérta un krediti netiek
savakti un ieklauti atlikuma, ja savakSana ir iespgjama.

CATUKUMSER Lauka ATLIKUMS tiek radits pasreiz&jais atlikums.

00000.00

CUKMEER Izmantojot vadiklu LIKME, tiek paradita pasreizgja likmes
©® 020 @ summa, un to var izmantot likmes pielagoSanai.

LAMESTS EUR Lauka LAIMESTS tiek paraditas visas pasreiz€ja spéles
1 000 : raunda laimetas izmaksas.

Ar pogu MAKSIMALA LIKME var pielagot likmi lidz
maksimalajam iestatfjumam atbilstosi Jasu konta atlikumam.




Ar pogu RISKA SPELE tiek aktivizéta riska spéles funkcija.
Ta ir pieejama laimesta gadijuma, iznemot, ja ir sasniegts
ierobezojums.

Ar pogu GRIEZT var spélét, izmantojot pasreiz&jo likmes
iestatijumu.

Ar pogu APTURET var atri apturét cilindrus. ST poga ir
pieejama, kad griezas cilindri.

Ar pogu SAKT, tiek aktivizéta Free Spins funkcija.
Ar pogu ATPAKAL tiek atsakta pamata spéle.

ATSTARPES TAUSTINU var izmantot ka pogu GRIEZT,
APTURET, SAKT vai ATPAKAL.

Ar pogu AUTOMATISKA SPELE tiek atvérti automatiskas
speles iestatijumi.

Izmantojot pogu AUTOMATISKAS SPELES
APTURESANA, tick apturéta automatiska spéle.

Ar pogu SAVAKT laimests tiek ieskaitits spelétaja atlikuma.
Pieejams péc katra laimesta, iznemot, ja ir ieslégta automatiska
spele, ka arT riska spéles laika.

Ar pogu SKANA var mainit skanas ltmeni.

© 868 GOEE €

Speles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



