SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Sugar Duke 1000 High RTP noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.80%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 6 vienadiem simboliem jebkuras pozicijas uz
laukuma.
Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits uz laukuma grieziena beigas.
Laimesta kombinaciju veértibas tiek reizinatas ar likmes reizinataju.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

SCATTER simbola noteikumi

EREESPINS

e 3 un vairak simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu un aktivizé

bezmaksas griezienus.



CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra pamatspéles vai bezmaksas grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un

2

p=

simbolus.

e Tuksas pozicijas aizpilda no augsas kritosie simboli.
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Laimesti no d simboliem tiek pieskirti cilindru sabruksanas beigas.
Cilindru sabruksana turpinasies, kamér vairs nebiis laimigo kombinaciju vai ar1 tiks

sasniegts maksimalais laimests.

REIZINATAJU funkcijas noteikumi

Gan pamatspélé, gan bezmaksas
griezienu laika, nejausi uz laukuma var paradities reizinataja simboli ar vértibam: x2, x3,
x4, x5, x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50, x100, x250, x500, x100 no x2 un x1000.

e Noslédzoties griezienam, kura izveidojies laimests, visu laukuma eso$o reizinataju simbolu
vertibas tiek sasummeétas, un visu laimesta kombinaciju kopg€jais laimests tiek sareizinats
ar to summu, veidojot spéles galigo laimestu.

e Nejausi, pamatsp€lé un bezmaksas griezienu funkcija, kad beigusies cilindru sabruksana,
laukumam var tikt pievienota nejausa papildu reizinataja vertiba no x2 1idz x1000.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

4 vai vairak
bezmaksas griezieniem.

simboli laukuma aktiviz€ bezmaksas griezienu funkciju ar 15

e Ja bezmaksas grieziena laika uz ekrana paradas 1 vai vairaki reizinataju simboli un

grieziens nodroS$ina laimestu, reizinataja vertiba tiek pieskaitita kop&jam reizinatajam.
e Katru reizi, kad bezmaksas grieziena ar laimestu laika paradas jauns reizinataja simbols,
laimests tiek sareizinats ar1 ar kop€ja reizinataja vertibu.
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e 3 vai vairak d simboli aktivizé 5 jaunus bezmaksas griezienus, kas tiek pieskaititi
pasreiz€jam griezienu skaitam.
e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu likmi un likmes reizinataju, kas tos aktivizgja.



e Bezmaksas griezienu laika tiek izmantots Ipass cilindru komplekts.
e Ja speletajs spéles laika sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavéjoties beidzas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

BUY BONUS funkcijas noteikumi

° Speletajam ir iespgja iegadaties Double Bonus Chance aktiviz€Sanas
iespéju par cenu x1.25 no likmes apmeéra.

° Spéletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienus par cenu x100 no
likmes apmeéra.

° Speletajam ir iesp€ja iegadaties arl super bezmaksas griezienus ar
palielinatu papildu reizinataja minimalo vertibu par cenu x500 no likmes
apmera.

° Funkcija var nebiit pieejama visam likmes vértibam.

Spéles vadiba

1. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

3. Nospiezot AUTOPLAY pogu, spéletajs var izvéleties griezienu skaitu
tométiskajﬁ reZima.

4. : Nospiezot GAMBLE ikonu, sp€létajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



