SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Seker Bey Bell Link noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 40 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,50 €
Maksimala likme 10 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas un par lielako SCATTER simbolu kombinaciju.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu
laimestus.
Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
Laimesti tiek izmaksati péc WILD simbola paplasinasanas.

Izmaksu liniju apraksts

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

° simbols  aizstaj  visus  simbolus, iznemot un
E E E E b E simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
° = simbols paradas uz 2., 3. un 4. cilindra.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Ja bezmaksas griezienu funkcijas laika uz laukuma paradas 3, 4 vai 5 #l simboli,
speletajam tiek pieSkirti vél 10, 20 vai 30 bezmaksas griezieni attiecigi un tie tiek
pievienoti jau esoSajam griezienu skaitam.

e BELL LINK dZekpota funkcija var tikt aktivizéta viena pamatspéles grieziena ar

bezmaksas griezieniem.

Sada gadijuma pa prieksu tiek izspélets BELL LINK dzekpots un tad bezmaksas griezieni.

BELL LINK dZekpots nevar tikt aktivizéts bezmaksas griezienu laika.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar aktiviz€josa grieziena likmi un Iinijam.

Bezmaksas griezienu laika tiek izmantoti speciali cilindri.

ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

@l jcbkura vietd uz ekrana aktivizé atkartoto griezienu funkciju.



atkartoto griezienu cilindriem, kuros nav gl simbolu.

o Atkartoto griezienu funkcija beidzas, kad pe&c atkartota grieziena neparadas jauni

m—tll simboli vai kad kopgjais =l simbolu skaits uz ekrana sasniedz 5.

e Laimesti par izmaksu linijam tiek izmaksati pirms atkartoto griezienu funkcijas.

——tll simbolu laimesti tiek izmaksati péc atkartoto griezienu funkcijas.
P&c pedgja grieziena vairs netiek izmaksati izmaksu liniju laimesti.
Atkartoto griezienu funkcija tiek aktivizéta arT bezmaksas griezienu laika.
BELL LINK dzZekpota funkcija nevar tikt aktivizéta atkartoto griezienu laika.
Atkartotie griezieni tiek izspéleti ar aktiviz€josa grieziena likmi.

BELL LINK dzZekpota funkcijas apraksts un noteikumi

e BELL LINK dZekpots ir vairaku nominalu dZekpots ar $adiem cCetriem Iimeniem (no
augstaka I1dz zemakajam):

$ 17324591 ¢ 3 980.68

e GRAND un MAJOR progresiva dzekpota vértibas tiek uzkratas, pamatojoties uz likmeém,
kuras ir veikusi visi speletaji, kuri spélée BELL LINK spéles.

e MINI un MINOR Iimena vertibas ir fiksétas un netiek uzkratas.

e Katram dZekpotam ir savs atbilstoSais simbols:



0 i simbols var paradities ekrana lidz trTs reizém pamatspéles vai BELL LINK

dzekpota funkcijas laika. 3 i simboli jebkura ekrana pozicija pamatspéeles laika
vai BELL LINK dZekpota funkcijas laika nekavejoties pieskir GRAND limeni;

0 ﬁ simbols var paradities ekrana tikai vienu reizi pamatspeles vai BELL LINK

dzekpota funkcijas laika. H simbols jebkura ekrana vieta pamatspéles vai BELL
LINK dzekpota funkcijas laika nekavegjoties pieSkir MAJOR Iimeni;

0 E simbols var paradities ekrana vairakas reizes pamatspéles un BELL LINK

dzekpota funkcijas laika. H simbols pieskir MINOR limeni tikai péc BELL LINK
dzekpota funkcijas beigam;

0 5 simbols var paradities ekrana vairakas reizes pamatspéles un BELL LINK

dZekpota funkcijas laika. s simbols pieskir MINI Iimeni tikai péc BELL LINK
dZekpota funkcijas beigam;

0 bl simbols var paradities ekrana vairakas reizes pamatsp€les un BELL LINK

g

dzekpota funkcijas laika. b simbola vértiba tiek izmaksata tikai BELL LINK
dzekpota funkcijas beigas. Iesp&jama veértiba ir no 1x Iidz 100x no likmes apmera.

0 E simbols var paradities ekrana tikai vienu reizi pamatspéles laika.

BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi




BELL dzekpota funkcija tiek aktivizeta, ja kopgjais

‘&Aéb @ simbolu skaits ekrana ir 5 vai vairak,

pieskirot spélétajam 3 BELL LINK bezmaksas griezienus.

Ja laukuma aktiviz&josa grieziena laika ir é simbols, tiek aktivizeti é BELL

LINK bezmaksas griezieni.

@ BELL LINK bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti uz 4x5 poziciju laukuma.

Ja visas 20 pozicijas ir aizpilditas ar ZVANU simboliem, visas redzamas balvas tiek
reizinatas ar x4, iznemot MAJOR un GRAND dZekpota limenus.

Ja laukuma ir no 15 lidz 19 ZVANU simboliem, péc pedéja BELL LINK bezmaksas
grieziena, visi redzamie laimesti tiek reizinati ar x2, iznemot dzekpota Iimenus MAJOR un
GRAND.

Ja nav aktivizeti E bezmaksas griezieni, funkcija tiek izsp€léta 5x3 poziciju laukuma
un pilns laukums ar 15 ZVANU simboliem reizina visus laimestus ar x2, iznpemot MAJOR
un GRAND dZekpotu Iimenus.

$L44L =
Visi % un simboli, kas aktiviz€ja BELL LINK

bezmaksas griezienus, paliks fikséti savas pozicijas [idz BELL LINK bezmaksas griezienu
beigam.

BELL LINK bezmaksas griezienu laika uz laukuma paradas tikai ZVANU simboli.

BELL LINK bezmaksas griezienu laika, katrs jauns ZVANA simbols ekrana atjauno
atlikuSo bezmaksas griezienu skaitu uz 3.

BELL LINK bezmaksas griezieni beidzas, ja beidzas bezmaksas griezieni vai viss ekrans
ir aizpildits ar ZVANU simboliem.

Ja BELL LINK bezmaksas griezienu beigas laukuma ir mazak ka 3 i ' simboli, tie

parversas par ‘ simboliem ar nejausu naudas veértibu no 50x lidz 100x no kopgjas
likmes apmeéra.

Péc tam tiek izmaksatas visas redzamas ZVANU simbolu balvas.

Funkcija tiek izsp€léta ar to aktiviz&juso likmi.



Spéles vadiba

1. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

3. Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.
x2 )

4. P4 Nospiezot GAMBLE ikonu, spélétajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



