SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Vampire Night noteikumi
EGT Digital EOOD spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teoré&tiskais atdeves procents (RTP) ir 95.98%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.
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1200.00 ecr 480.00 ect 200.00 eet 80.00 eor 32.00 eor 32.00 eor
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32.00 ecr 24.00 ect 16.00 ecr 8.00 eor 6.00 ecr 6.00 ect
16.00 et 8.00 ect 6.00 ect 4.00 ec1
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4.00 ecr 4.00 et 2.00 eer 2 00 ecT




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.
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Spéles norise un noteikumi

WILD simbols var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5.cilindra.

e WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e Ja WILD simbols var izveidot laimigu kombinaciju, tas izplesas uz visu cilindru un visi
simboli taja tiek parversti WILD simbolos.

MULTIPLIER funkcijas noteikumi

.,% .""l'
e Ja spéles laukuma uz visiem cilindriem paradas 15 vienadi , ., vai .

simboli, tie reizinas izmaksu linijas laimestu ar x5.

e ARG,
e Jauzl, 2., 3. un 4.cilindra paradas 12 vienadi , , ad vai simboli, tie

reizinas izmaksu linijas laimestu ar x4.

3
e Jauzl. 2. un3.cilindra paradas 9 vienadi , , Il V2l simboli, tie reizinas

izmaksu linijas laimestu ar x3.

e Laimestam tiks piemeérots tikai lielakais reizinatajs.

CLOVER CHANCE dzekpota noteikumi

e CLOVER CHANCE dzekpots ir vairaku nominalu progresivais dzekpots ar $adiem
cetriem [Tmeniem (no augstaka lidz zemakajam):

] RTAYNIE)

§ SEIR

134 402.5cer ' 130 11180l /- NIGHT ™ B8 acr ' 5 650.Encr |

CLOVER CHANCE dzekpotu var laimét tikai CLOVER CHANCE funkcijas laika.
CLOVER CHANCE funkcijas laika var laimét tikai viena limena dZekpotu.
CLOVER CHANCE funkcija tiek aktiviz€ta péc nejausibas principa, pamatspéles vai
bonusa spéles beigas.

e Vispirms tiek izmaksats laimests no grieziena, kas aktivizéja CLOVER CHANCE funkciju,
un péc tam sakas funkcijas izspéle.



CLOVER CHANCE funkcijas noteikumi

Funkcijas laika, spéletajs izvelas starp 15 1ladém un kolekcioné dazadus simbolus.

12 lades satur Q O’ Q vai Q perlu simbolus, kuru krasa atbilst dzekpota

Itmenim, kas tiks pieskirts.

o . o o B ";!k" : ’ak ,
Pargjas lades satur Tpasus augstaka [Tmena abolinu simbolus - "9=® 42 vaj 92
Savacot kadu no - 9" I vai simboliem, spelétajs tiek virzits uz nakamo

dzekpota limeni, ja ir savakti visi 3 attiecigie pérlu simboli:

0 GRAND dzekpota Iimenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 O simboli VAI ja ir savakti

3 \‘I/' simboli un ’ii simbols;

0 MAJIOR dzekpota [imenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 = ¥ simboli VAI jair savakti

3 Q simboli un % simbols;
0 MINOR dzekpota Itmenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli VAI ja ir savakti
Q simboli un % simbols;
0 MINI dzekpota limenis tiek pieskirts, ja ir savakti 3 Q simboli.

Laimesti no CLOVER CHANCE funkcijas tiek izmaksati tikai funkcijas beigas.
Funkcijas laika netiek izmaksati izmaksu liniju laimesti.

Spéles vadiba
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Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spe€létaja izveleto likmi.

OPTION

1 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

<

automatiskaja rezima.

Nospiezot AUTOPLAY pogu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu



'x2

4. _/ Nospiezot GAMBLE ikonu, spélétajs iegist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



