SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Le Bandit Hold & Win noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 9 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam

@ @ @ @ @ @ @ @ @ kombinacijam uz aktivajam izmaksu Iinijam no

kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.
e Mongtu spaina animacija ir tikai vizuals efekts un neietekmé spéles rezultatu.
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e —o’%o un == s simboli nevar paradities uz laukuma vienlaikus ar =
= =, , vai simboliem.

MONETU un DZEKPOTU simbolu noteikumi

889
e Kad uz laukuma paradas 3 vai vairak = N N ,

vai @ simboli vai abu kombinacija, laimests tiek pieSkirts péc tam, kad ir apstradati
visi regularie laimesti.

2

Kad mongtas simbols ir laimesta dala, tas atklaj savu vertibu.
Mongétu vertibas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka speletaja likmes reizinajums.
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Bronzas monétam var biit $adas vértibas: 0.2x, 0.4x, 1x, 2x.

®

° Sudraba moné&tam var biit Sadas veértibas: 3x, 4x, 5%, 6x, 7x, 8X, 9x.

©
Zelta monetam var but $adas vertibas: 10x, 20x, 30x, 40x, 50x.

Kad dZekpota simboli ir laimesta dala, tie pieSkir vienu no cetram dazadam dZekpota
balvam ar vertibu, kas atkariga no pasreizg€jas likmes.

e Katra dZekpota vertiba tiek paradita arpus laukuma uz dzekpota Zimém un to vertibas ir:
MINI 5x, MAJOR 25x, MEGA 250x un GRAND 2 500x.

VARAVIKSNES VEIKSMES funkcijas noteikumi

(e
e Uzgriezot 1 @ simbolu pamatspéles laika, tiek aktivizéta Hold & Spin funkcija ar
3 atjaunojamam dzivibam.

o Saja Hold & Win funkcija var paradities tikai , ,, @
Q,g n, &% yn mirusie simboli.

e Mirusie simboli neizmaksa laimestus un tiem nav cita efekta.




Dzivibas tiek paraditas dzivibu skala arpus laukuma, kur 3 dzivibas ir vienadas ar 3
bezmaksas griezieniem.

Kad paradas jebkur§ no , ,, @, ®,@ ,@,

, 99 gimboliem, tas tick fikséts sava pozicija lidz tas tiek savakts vai lidz
raunda beigam, un dzivibas tiek atjaunotas lidz 3.
Kad visas dzivibas ir izmantotas, Hold & Win funkcija beidzas.
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Y Simboli var paradities, kad laukuma ir = N = simboli vai kad
tie paradas kopa ar kadu no = N=F' N simboliem.
Kad tas paradas, tas aktivizejas Hold & Win beigas un reizina visu ==, ™= =
un esoSo aktivizeto simbolu vértibas.
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simboli aktivizesies pirms simbola aktivizéSanas.

Y€ simboli paradas vienlaikus,

@€ Simboliem var bat $adi reizinataji: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10, x15, x20.

Simboli var paradities, kad = S S simboli ir uz laukuma vai
kad tie paradas kopa ar =, ™= | ™= simboliem.
Kad tas paradas, tas atklaj visas ™=, ™= |, ™= simbolu vertibas un aktivize visus

€ simbolus, pirms tas aktivizgjas pats.




e Aktivizgjoties, simbols savac visu = N = simbolu un citu

aktivizeto u simbolu vértibas, glabajot to kop&jo vertibu.
Q9
e Kad , =  S=

= - simbols ir savakts, tas tiek nonemts no laukuma.

° , @ @ Simbolu vertibas tiek atklatas pec simbolu

aktivizéSanas un tiek pieSkirtas pirms nakama grieziena.
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e Viena grieziena var paradities tikai viens simbols.

e Ja laukums ir pilniba piepildits ar , ,, @, ©,@ ,
@ \_/-d'/

3

simboliem, vai ja aktivizets simbols atrodas uz laukuma ar

pilniba piepilditu specialo simbolu laukumu, mongtas tiek atklatas, ¢ tiek aktivizéti
un dZzekpotu simboli tiek atklati.

e Kad visas atklasanas un aktivizacijas ir pabeigtas, visas vertibas tick izmaksatas, un visi
specialie simboli tiek nonemti pirms nakama grieziena.

@ @
e Kad Hold & Win funkcija ir pabeigta, visas = SN N , ,
@ ,® un n simbolu veértibas tiek summeétas un reizinatas ar spélétaja

likmes apmeéru, lai noteiktu galigo pieskirto laimestu.

EPISKAS VARAVIKSNES funkcijas noteikumi
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e Uzgriezot 1 === simbolu pamatspéles laika, tiek aktivizéta Hold & Spin funkcija ar
3 atjaunojamam dzivibam.
o Si funkcija saglaba tadu pa$u mehaniku ka varaviksnes veiksmes funkcija, turklat no pasa

sakuma ir garantéts pilns laukums ar ", " |, N, ) > )



@, ', ll simboliem jebkura kombinacija, ietverot vismaz vienu
mongétas simbolu un vienu n simbolu.
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e Kadparadas =, "' |

e Ja spéles laika speletajs sasniedz sp€les maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

? simboli, to vértiba biis vismaz 1x.

Spéles laika sp€letajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o VARAVIKSNES VEIKSMES funkciju par cenu 35x no likmes apméra;
o EPISKO VARAVIKSNES funkciju par cenu 100x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvelni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



