SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Nitro Nights noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 50 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijjam no
kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.



WILD simbolu noteikumi

y
e 5 @ simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

T .

laimesta kombinacijas.

). ;
° @ Simboli var paradities tikai tad, kad tos spéles laukam pievieno

QAN e, @4

* simbols, tiek aktivizets izdegSanas reZims.

K

“% simbols tiek parveidots par 4

simbolu.

e Kad izdegSanas funkcija tiek aktivizéta, 4

,/
simbolu un pieskir nobides, @ simbolus un reizinatajus.
N/Tﬁﬂﬂﬁ’m\
—

e Vismaz 5 nobides tiek pievienotas
spéles laukuma.
e Josla vienlaikus var saturét 1idz 10 nobideém.

joslai, kas atrodas arpus

4
e Turklat 5 @ simboli un reizinataji no 0 Iidz 3 tiek pievienoti nejausam pozicijam
spéles laukuma.

’/
° @ Simboli tiek nejausi pievienoti virs parastajiem izmaksu simboliem, kas paslaik
atrodas spéles laukuma.

X
e [Kad spéles laukumam tiek pievienoti reizinataji, tie tiek novietoti virs @ simboliem
un izmaksu simboliem, radot poziciju reizinatajus.
e Kad poziciju reizinatajs ir laimesta kombinacijas dala, laimesta vertiba tiek reizinata ar
paradito vertibu.



e Javairak neka viens pozicijas reizinatajs ir vienas laimesta kombinacijas dala, vertibas tiek
saskaititas pirms to piemé&rosanas laimestam.
Reizinatajiem var biit $adas vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x.
Kad visi laimesti ir apstradati, tiek aktivizétas nobides.
Nobizu laika visi simboli parvietojas vienu rindu uz leju un laukuma iebirst jauni simboli,
lai aizpilditu tuksas vietas.

Y
Visi @ simboli un poziciju reizinataji ir fiks€ti nobizu laika.

e Ja p&c nobides paradas jauns LA simbols, joslai var tikt pievienota vismaz 1 papildu

y
nobide, bet spéles laukumam tiek pievienoti no 0 lidz 3 @ simboliem un 0 lidz 3
reizinataji.
e Ja veél viens reizinatajs tiek pievienots taja pasa pozicija kur jau atrodas pozicijas
reizinatajs, reizinataju vertibas tiek saskaititas.

simbols paradas, kamér josla jau satur maksimalo nobizu skaitu, jaunas
nobides netiek pieskirtas.
e Qrieziens beidzas, kad josla ir tuksa.

e Spéles laukuma vienlaikus var atrasties tikai viens * * simbols.

)
° @ Simbolus nevar pievienot taja pasa spéles laukuma pozicija, kur jau atrodas cits

@’
simbolus.

SEULAS funkcijas noteikumi

m

oy

e Ugzgriezot 3 ““¥#= gimbolus pamatspélg, tick aktivizéta §1 8 bezmaksas griezienu
funkcija.

e Funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas ar lielaku iesp€ju uzgriezt y
simbolus.



e Funkcijas laika neparadas == simboli.

TOKIJAS funkcijas noteikumi

£

e Uzgriezot 4 ““¥= simbolus pamatspéele, tiek aktivizéta §1 8 bezmaksas griezienu
funkcija.
e Sis funkcijas laika darbojas pamatspéles mehanikas ar kop&jo reizinataju, kas sakas ar x2
un ir redzams arpus spéles laukuma.
e Kopgja reizinataja vertiba tiek piemerota visiem laimestiem.
W o

Turklat ir iesp€ja, ka paradisies 4% simboli, kas aktivize episko izdegSanas funkciju.
Episkas izdegSanas funkcijas laika kopg€ja reizinataja vertiba palielinas par 1 p&c katras

e Kad paradas #4444 simbols, tas saglaba 4 simbola mehaniku ar vismaz 3
nobidém, kas tiek pieskirtas un pievienotas eso$ajam nobidém josla.

e Ja jauns 4% 4 simbols paradas episkas izdegSanas funkcijas laika, joslai var tikt

D
pieskirta vismaz 1 nobide, savukart @ simboli un reizinataji var tikt pievienoti

it simbols paradas episkas izdegSanas funkcijas laika, joslai var tikt pievienota
vismaz 1 papildu nobide.

= simbols.

e Speles laukuma vienlaikus var atrasties tikai viens &%

~

* simboli nevar paradities viena grieziena.
A

e Funkcijas laika neparadas == simboli.



FUKUSIMAS funkcijas noteikumi

%
e Uzgriezot 5 = simbolus pamatspele, tiek aktivizéta ST 1 bezmaksas grieziena
funkcija.

e Funkcijas laika spéle saglaba pamata spéles mehaniku ar super joslu,

kas atrodas arpus spéles laukuma.

* simbols un pieskir no 10 lidz 20 nobidém.
Nav ierobezojuma tam, cik nobides vienlaikus var tikt glabatas super josla.

Grieziens garantg, ka paradas 1 4

-

>
A

Funkcijas laika neparadas ““##= simboli.
Ja spéles laika spéeletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika sp€letajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 10 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 5x no likmes apmeéra;
Vi

griezienu ar 1 BAEEL Gimbolu par cenu 50x no likmes apmeéra;
SEULAS funkciju par cenu 90x no likmes apméra;
o TOKIJAS funkciju par cenu 200x no likmes apmeéra.

Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . . . - L _ - S
2 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



