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Spéles Tres Pinatas Hold & Win noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 9 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
@ ﬁ @ @ % ﬁ % @ Laimests tiek izmaksats tikai par
@ laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksu Itnijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

#l simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

PINJATU funkcijas noteikumi

pinjatu galvaskausi atrodas arpus spéles

e Kad paradas simboli, tie grieziena beigas, péc tam, kad
apstradati visi laimesti, var aktivizet atbilstosas krasas galvaskausu.

Kad galvaskauss tiek aktivizets, tas aktivize bonus funkciju.

Uzsakot bonusu, visi uz laukuma esoSie pinjatu simboli tiek fikséti savas pozicijas un tiek

parnesti uz bonus funkciju.

e Vienlaicigi uzgrieZot visus 3
bonus spéle.

simbolam, un dazadi pinjatu simboli var paradities uz viena un ta pasa cilindra.
e Animacija neietekmé 3 galvaskausu vai 3 pinjatu aktivizéSanu.

PINJATU BALLITES funkcijas noteikumi

e Lai aktiviz€tu So funkciju ar 3 atjaunojamam dzivibam, pamatspéle jaaktivize 1 - 3 pinjatas
galvaskausi.



Funkcu as laika paradas tikai .: . -/
e ol un miru$ie simboli.

Mirusie simboli ir simboli bez 1zmaksu Vertlbas.
Dzivibas tiek att€lotas arpus spéles laukuma un katra dziviba ir atbilstoSa 1 griezienam.

i 1 B | @
Kad paradas . M R . ¥ ‘ .
{ MINI } B MAJOR Y MEGA [MAXWIN}
seonll BEsonl B anl -, BEASMN <imboli, dzivibu skaits tiek atjaunots uz 3.

Kad beidzas dzivibas, funkcija beidzas.

Kad paradas , , .E,

pozicijas lidz funkcijas beigam vai lidz tiek savakti.
Visas monétu vertibas tiek izmaksatas ka likmes reizinajums.

simboli, tie paliek fikséti savas

Bronzas mongétu vértibas var but 1x, 2x, 3x un 4x.

Sudraba monétu vertibas var biit 5x, 6x, 7x, 8x, 9x un 10x.

Zelta monetu vertibas var bt 20x, 30x, 40x un 50x.

Dimanta monétu vertibas var but 100x, 150x, 250x un 500x.
Kad paradas dzekpotu simboli, tie tiek fiks€ti savas pozicijas un pieskir vienu no Cetriem
dzekpotiem, kuru vertibas ir atkarigas no likmes apméra.
Dzekpotu laimesti tiek pieskirti funkcijas beigas.
Aktuala vertiba katram dzekpotam tiek uzradita arpus laukuma.

}

MINI
siamll D7ekpota vertiba ir 25x.

MAJOR
el D7ckpota vértiba ir 50x.

MEGA
@AM D7ckpota vértiba ir 250x.

L



MAX WIN

Dzekpota vertiba ir 2500x

simboli, tie tiek fikseti savas pozicijas.

Simboli reizinas vienu nejausu monétas veértibu ar x2 katru reizi, kad tiek
atjaunotas dzivibas.

Aktivizétie ol simboli savdc visu mon&tu un dzekpota simbolu vértibas, saglabajot
to kop&jo summu.

Tiklidz monétas vai dZekpota simbola vértiba ir savakta, simbols tiek nonemts no laukuma
un dzivibas tiek atjaunotas.

simboliem,
tiklidz visas aktivizacijas ir pabeigtas, visas Vért‘bas tiek 1zmaksatas, visi mon&tu un
dZekpota simboli tiek nonemti pirms nakama grieziena un dzivibas tiek atjaunotas.

Ja viss laukums ir pilns ar

("MEGA™) g (MAX WIN}
e e



simboli, péc tam simbols, un tad visas vertibas tiks izmaksatas un funkcija
beigsies.
e Ja spéles laika spéeletajs sasniedz sp€les maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,

speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

Spéles laika spéletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:
o 10x lielaku bonus funkciju aktivizéSanas iesp&ju par cenu 5x no likmes apmera;
0 mazo pinjatas ballites funkciju par cenu 100x no likmes apmera;

0 mega pinjatas ballites funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME
€0.40 . o . - . _ .. N
1. ® Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

<>

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam peéc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



