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Spéles 3 Magic Piggy Banks: Hold & Win noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 17 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



WILD simbola noteikumi

é Simboli paradas tikai magiska WILD atkartota grieziena laika.
5 é simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

é Simboli aizstaj visus simbolus izmaksu tabula, lai veidotu laimesta
kombinacijas.

CUCINU funkcijas noteikumi

Kad paradas
krasu.

vai simboli, tie uzlade cucinas ar atbilstoSu

Grieziena laika vienlaikus var paradities tikai viens katras krasas vai

simbols.

Kad ciicinas ir uzladetas, pastav iespgja, ka tas aktivizesies grieziena beigas péc tam, kad
visi laimesti biis apstradati.

Viena grieziena var aktivizeties tikai viena clicina.

Speles animacija neietekmé 3 ciicinu aktivizaciju.

-

)
Aktivizgjoties cucinai, tiek uzsakts magiska WILD atkartotais grieziens, kura var

paradities jebkura parasto izmaksu simbolu, vai reizinataju
kombinacija.
Kad reizinataja simbols piedalas laimesta kombinacija, laimesta vértiba tiek

reizinata ar noradito vertibu.



Ja vairak neka viens reizinataja simbols ir dala no tas pasas laimesta
kombinacijas, vertibas vispirms tiek saskaititas pirms piemerosanas laimestam.

i/

reizinatajiem var biit §adas pievienojosas reizinataja vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x,
10x, 15x%, 20x, 25%, 50x, 75x, 100x.
%L
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Aktivizgjoties %cﬁcigai, tieck uzsakta magisko monétu bonusa funkcija ar 3
atjaunojamam dzivibam, kas atbilst 3 bezmaksas griezieniem.
Dzivibas tiek raditas arpus laukuma.
Magisko monétu bonusa funkcijas laika var paradities mirusie simboli, kas neveido
laimestus un kuriem nav citas ietekmes.

Magisko monétu funkcijas laika var paradities

O

monétas un palikt savas pozicijas laukuma Iidz magisko monétu bonusa
funkcijas beigam.
Visas mongtas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka spelétaja likmes reizinajums.

Monétam var bt Sadas vertibas: 0.2x, 0.4x, 1x.

Monétam var bt $adas vertibas: 2x, 3x, 4x, 5x.

Q@

Monétam var but $adas vertibas: 10x, 15x, 20x, 25x.

O

Mongétam var but $adas vertibas: 50x, 100x, 150x, 200x, 250x, 500x, 1000x.
Monétu simboli paradas tikai magisko monétu funkcijas laika.

Kad paradas kads monétas simbols, dzivibas un bezmaksas griezieni tiek atjaunoti lidz 3.
Kad visas dzivibas ir izt€rétas vai nav pieejamas brivas pozicijas, magisko monétu bonusa
funkcija beidzas.
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e Aktiviz€joties cicinai, tiek uzsakts magiskais bezmaksas griezienu atkartotais

e Funkcija pieskirto bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts p&c uzgriezto

simbolu skaita.
un \/i

SWINDLE AND SWINE funkcijas noteikumi

e Katrs uzgrieztais simbols atbilst 1 bezmaksas griezienam.

e Lai aktiviz€tu So funkciju ar 7 - 15 bezmaksas griezieniem, jauzgrieZ simboli

magiskas bezmaksas griezienu atkartota grieziena funkcijas laika pamatspglg.
e Sis bonus saglaba pamata spéles mehaniku, turklat, kad paradas 3 @/, Q vai

simboli, ar vienadu krasu, atbilstosas ciicinas aktivizacija tiek garantéta.

s @ vai @ simbolu

e C(icinas var aktivizéties pirms 3 vienadu
paradiSanas.



o Saja gadijuma skaititajs tick atiestatits un nepiecie$ami 3 jauni , vai

simboli ar So krasu, lai garant€tu aktivizaciju.
e Aktiviz€joties, magisko monétu bonusa funkcija tiek skaitita ka viens bezmaksas
grieziens.

= f Simbolu skaits, kas paradas magiskas bezmaksas griezienu atkartota grieziena
funkcijas laika, nosaka papildu bezmaksas griezienu skaitu, kas pieskirts $aja bonusa.

e Saja bonusa papildu bezmaksas griezieni, kas pieskirti Cursed bezmaksas griezienu
atkartota grieziena laika, ir no 2 lidz 10.

Ja paradas A4 simbols, tas pieskir uzlabojumu uz Epig Heist funkciju.
Parejot uz jaunu funkciju, esosie un pieskirtie bezmaksas griezieni tiek parnesti uz jauno
bonusu.

EPIG HEIST funkcijas noteikumi

simbolus

e Lai aktivizétu $o funkciju ar 7 - 15 bezmaksas griezieniem, jauzgrie?

un 1 \/

pamatspéele.

simbols magiskas bezmaksas griezienu atkartota grieziena funkcijas laika

e ST funkcija saglaba pamata spéles mehaniku, turklat, kad paradas vai

simboli, atbilstosa ciicina tiek aktivizeta Saja grieziena.
e Aktiviz€joties, magisko monétu funkcija tiek skaitita ka viens bezmaksas grieziens.

- Simbolu skaits, kas paradas magiskas bezmaksas griezienu atkartota grieziena
funkecijas laika, nosaka papildu bezmaksas griezienu skaitu, kas pieskirts Saja bonusa.

e Saja bonusa papildu bezmaksas griezieni, kas pieskirti Cursed bezmaksas griezienu
atkartota grieziena laika, ir no 2 Iidz 10.



e Ja spéles laika spélétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

Spéles laika spéletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5xlielaku iesp€ju uzgriezt simbolu un aktivizét magisko bezmaksas griezienu

atkartoto griezienu funkciju par cenu 3x no likmes apmeéra;

0 griezienu ar garant€tiem visiem 3 vai simboliem un 1
clicinas aktivizéSanos par cenu 40x no likmes apmera;
SWINDLE AND SWINE funkciju par cenu 90x no likmes apmeéra;

o EPIG HEIST funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



