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Spéles 4 Numbers noteikumi
Platipus Gaming SRL spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
4 cilindru, 1 rindas un 1 izmaksu Iinijas sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 12 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek pieskirts, balstoties uz reizinataja skaitla kombinaciju, kas uzgriezta uz
cilindriem, reizinot to ar likmi.
e Viena grieziena var tikt iegiits tikai viens reizinatajs, tatad viens laimests.

Speles norise un noteikumi

Spéeles sakuma spélétajs izvelas likmi un nospiez SPIN pogu.

Uz 1., 2. un 4. cilindra var paradities skaitli no 0 11dz 9.

Uz 3. cilindra var paradities tikai nulle vai punkts.

Maksimalais skaitlis, ko var uzgriezt un kas darbosies ka reizinatajs, ir x9909.

Ja visi Cetri cilindri atspogulo ciparus, tad 1. cilindrs ir tiikstosi, 2. cilindrs ir simti, 3.

cilindrs ir desmiti un 4. cilindrs ir vieni.

e Jauz I. cilindra tiek uzgriezta nulle, skaitlis sakas no 2. cilindra.

Pieméram, uzgriezot kombinaciju 0903, tiks izveidots laimesta reizinatajs 903.

e Jauz 3. cilindra tiek uzgriezts punkts, tas tiek skaitits ka decimalsimbols un tad 1. cilindrs
atspogulo desmitus, 2. cilindrs vienus un 4. cilindrs ciparus aiz komata.

e Ja uz visiem cilindriem tiek uzgrieztas nulles, reizinatajs ir nulle un spélétajam netiek

pieskirts nekads laimests.



BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Jauz 1., 2. un 3. cilindra viena grieziena tiek uzgrieztas nulles un uz 4. cilindra skaitlis,
tiek aktiviz€ta bezmaksas griezienu funkcija ar 8 bezmaksas griezieniem.

Spéles vadiba

l. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

)

2 [J Klikskinot uz PLAY pogas, tiek uzsakts grieziens ar spélétaja izvéleto likmi.

3. .i Klikskinot uz AUTO pogas, spelétajs var aktivizet automatisko spéles rezimu un
izveleties likmju skaitu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laikda no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



