SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Happy Apples noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas par vismaz 10 vienadu simbolu kombinacijam jebkuras

pozicijas uz laukuma.
e Laimesta vertiba ir atkariga no kop€ja uzgriezto vienado simbolu skaita grieziena beigas.

';' "R AR S w & oW :
e & ./)Q < w0 U &

15435 15420 154125 15+10 15+8 15+5 15+25 15+1.5
dv 19 12+10 1245 12+2 12+1.5 12+1.2 12409 12+ 0.6
ks = =2 RN 10+1 10407 10+0.3 10+0.1

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.

Cilindru sabruks$anas funkcijas noteikumi:

o Pe&c katra grieziena gan pamatspéle, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&jo$am kombinacijam, bet visi laimg&josie simboli paziid no laukuma.



AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.

Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

VEIKSMES KOKA funkcijas noteikumi

e Virs spéles cilindriem atrodas abele - VEIKSMES KOKS, kura ir aboli un tie var nokrist
jebkura bridi.
Grieziena sakuma abele var tikt sapurinata un aktivizéta.
Aktivizésanas gadijuma, uz cilindriem pirms simbolu paradiSanas nokritis viena vai divu
veidu abolu simboli.

e Dazkart, abele var aktivizéties arT péc nelaim&usa grieziena vai cilindru sabruksanas
beigas.

e Sajos gadijumos abele vienmér nometis ZELTA ABOLU, bet iesp&jams nokrist ari
DIMANTA ABOLIEM.

ZELTA ABOLA simbola noteikumi

e

e = 7ZELTA ABOLA simbols tiek aktivizéts no VEIKSMES KOKA.
e Visi ZELTA ABOLLI, kas nokritusi uz cilindriem atklas vienadu maksajoSo simbolu.
e Viena abeles aktivizacija uz cilindriem var nokrist 1idz pat 10 ZELTA ABOLIEM.
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DIMANTA ABOLA simbola noteikumi

DIMANTA ABOLA simbols tiek aktivizéts no VEIKSMES KOKA.
Visi DIMANTA ABOLLI, kas nokritusi uz cilindriem atklas nejausu reizinataju.
Kad peéc DIMANTA ABOLU nokridanas veidojas laimests, attiecigais reizinatajs tiek
saglabats virs cilindriem.

e Vairaki reizinataji tiek saskaititi un piemeéroti visiem uzkratajiem laimestiem grieziena
beigas.

e Pirmais reizinatajs, kas paradas $adu griezienu laika, kltist par kopg&jo reizinataju, un visi
nakamie reizinataji tiek pieskaititi esoSajam.
Reizinataji vienmer tiek atiestatiti nakamaja grieziena.
Viena abeles aktivizacija uz cilindriem var nokrist lidz 3 DIMANTA ABOLIEM.
DIMANTA ABOLIEM var biit reizinataji x2, x3, x5, x7, x10, x15, x20, x25, x50, x100.



BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

simboli, tiek aktiviz€ts bonusa raunds ar 10, 12 vai 15 bezmaksas griezieniem — attiecigi
par 3, 4 vai 5 bezmaksas griezienu SCATTER simboliem.

e VEIKSMES KOKS aktivizgjas tapat ka parasto griezienu laika, tacu ar lielaku iesp&jamibu
aktivizeties biezak.

e Ja bezmaksas griezienu laika paradas vél 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, tiek
pieskirti papildus 5 griezieni, kas tiek pieskaititi atlikuSajiem bonusa griezieniem.
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o W Speletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju par cenu 70x

no likmes apméra.

Spéletajam ir iesp&ja iegadaties ari ZELTA ABOLU bonusu par cenu 3x no likmes apmeéra.
Spéeletajam ir iespgja iegadaties DIMANTA ABOLU bonusu par cenu 15x no likmes
apmera.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE

izvélni.
r,. ~

2. W4 Klik3kinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO L. . e e 1. .. . . o
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

2> TURBO . . e 4. . e
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



