SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Dynamite Miner noteikumi
Endorphina Limited spé&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Speles laimesta kopsumma ir no 96.01%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 120.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu Liniju Apraksts

g 0. Laimesti tick pieskirti no kreisas
uz labo pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

o Kaskades griezienu funkcija: Ja pamatsp€les vai bezmaksas griezienu laika ir
izveidojusies laimiga kombinacija, visi laim&joSie simboli krit uz spéles laukuma

apaksgjo dalu un jauni simboli tiek pievienoti no augsas.

e Japéc simbolu pievienoSanas laimiga kombinacija ir papildinata ar jauniem simboliem,
kaskade atkartojas.

¢ Visas laimigas kombinacijas tiek izmaksatas grieziena beigas.

e Kaskades griezienu funkcija turpinas [idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

e Katra pamatspéles grieziena sakuma laimesta reizinatajs ir x1 un palielinas ar +1 péc
katras laimigas kaskades.

e Bezmaksas griezienu laika laimesta reizinatajs katra grieziena sakuma sakas ar x3 un
palielinas 1idz x5, x7, x9 un x15 ar katru nakamo kaskadi viena grieziena ietvaros.

=] WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

e Tas var paradities tikai uz 2., 3. un 4. cilindriem.

e Ja WILD simbols, kas paradas uz laukuma, nav dala no laimigas kombinacijas, tas
eksplod€ un iznicina blakus esoSos simbolus, aktiviz€jot kaskadi.

SCATTER simboli var paradities tikai uz 1., 2., 3. un 4. cilindriem
pamatspéles laika un uz 1., 2. un 3. cilindriem bezmaksas griezienu laika.

e 3 vai4 SCATTER simboli pieskir 10 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.

e Bezmaksas griezienu laika 3 SCATTER simboli pieskir papildus 10 bezmaksas
griezienus.



e Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

RISKA SPELE

e Spéeletajam ir iespeja izmantot GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esosSo
summu un turpinat spéli.

e Uz spéles laukuma tiek paradita atklata jeb dilera karts un 4 aizklatas kartis.

e Spéletajam ir jaizvelas viena no aizklatajam kartim.

e Jaizvelétas karts vertiba ir lielaka par dilera karti, laimests tiek dubultots.

e Jaizvelétas karts vertiba ir mazaka par dilera karti, laimests tiek anulé&ts.

Spéles vadiba

COIN VALUE BET
s ? Lai paaugstinatu vai pazeminatu

1.

grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.
SPIN @

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja
izveleto likmi.

3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja
rezima.

4, Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



