SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles 10001 Nights noteikumi

Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri, 20 izmaksas liniju spélu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 94.73%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Visus laimestus izmaksa, ja simboli izveido izmaksas Iiniju.
e Par visiem simboliem izmaksas notiek no kreisas uz labo pusi.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
Simboliem jabiit 11dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu attélos:

Augsta ienesiguma simboli



x5 =160 x5=120
x4 = 60 x4 = 50
x3 =26 x3 =22

Zemas ienesiguma simboli

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:



Spéles norise

Ipasie simboli un funkcijas

Funkciju lampas

e Ellas lampas simboli var paradities jebkura grieziena, [idz atblokétas visas funkcijas,
iznemot griezienus, kuros ir funkcija vai Liktena griezienu Scatter simbols. Kraj ellas
lampas simbolus, lai pakapeniski piepilditu funkciju lampas, 11dz péc kartas atblokétas
visas funkcijas.

e Kad funkcija ir atblok&ta, ta tiek aktivizéta nakamaja grieziena ar tadu pasu likmi un
turpmak var tikt aktiviz€ta péc nejausibas principa jebkura grieziena ar $adu likmi. Ja ir
atblokéta vairak neka viena funkcija, viena grieziena var tikt aktivizeta vairak neka viena
funkecija.

e Funkciju lampu noteikumi:

e Pirmais posms — nepiecieSamas 6 ellas lampas. Atbloke Imperialo griezienu funkciju.

e Otrais posms — nepiecieSamas 7 ellas lampas, kopa — 13. Atbloké NejauSu Wild simbolu
funkciju. —



e TreSais posms — nepiecieSamas 8 ellas lampas, kopa — 21. Atbloké Vairaku izveélu
funkciju.

e Ceturtais posms — nepiecieSamas 9 ellas lampas, kopa — 30. Atbloké Mega Wilds
funkeciju.

e Kad paradas ellas lampas simbols, tas aizpilda vienu funkciju lampas iedalu un paziid no
spolém, tade] turpmakajos griezienos pieejamo ellas lampas simbolu skaits ir mazaks.

Imperialais grieziens

e Visi zema ienesiguma simboli tiek nonemti no spolém, tapec uz spolém var paradities
tikai augsta ienesiguma simboli.

Nejausi Wild simboli

/.4 -

(j ;%*,‘

\ ,«il;'

L‘A{EPPJ

e Uz spolém paradas nejauss Wild simbolu skaits.

Vairakas izveles




Spéeletajam ir jaizveélas viena no trim kartim, un uz katras no tam ir atSkirigs laimesta
reizinatajs. Ar izveleto reizinataju tiek sareizinats nakamais laimests. Ja reizinatajs biis
aktivs, pirms ieiesi Liktena griezienu funkcija, ar to tiks sareizinats pirmais iegtitais
laimests. Ja reizinatajs bis aktivs Liktena griezienu funkcijas beigas, ar to tiks sareizinats
nakamais laimests, ko iegiisi pirms bonusa raunda pabeigSanas.

Mega Wild simboli

Ekrana paradas viens vai vairaki Mega Wild simboli 1 x 4 simbolu konfiguracija.

Liktena griezieni

Bezmaksas griezienu bonuss tiek aktivizets, kad uz spolém paradas vismaz tris Liktena
griezienu simboli. Tris simboli aktivizé 8 bonusa griezienus, ¢etri simboli — 10 bonusa
griezienus un maksimalais simbolu skaits jeb pieci simboli — 12 bonusa griezienus.
Liktena griezienu simboli var paradities bezmaksas griezienu laika un aktivizét bonusa
griezienus atkartoti. Ja tas notiek, trTs simboli aktiviz€ 6 papildu bonusa griezienus, Cetri
simboli — 7 papildu bonusa griezienus un maksimalais simbolu skaits jeb pieci simboli —
papildu 8 bonusa griezienus.



Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:

1. Noklikskini pogu “Griezt”, lai grieztu rullus.

2. Paatrini katru rullu griezienu, vélreiz spiezot atstarpes taustinu vai noklikskinot uz
rulliem.

3. ATRA GRIESANA: spied un turi atstarpes taustinu vai pogu "Griezt". Spied pogu
ATRSPELE, lai paatrinatu speli!

Automatiskais vadibas rezims:

Spied pogu AUTOSPELE, lai saktu automatisku spéli ar atlasito likmi. Atlasi
automatisko griezienu skaitu nolaizamaja izvélne "Griezenu kopskaits".

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



