SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Alexander The Great: World Conqueror noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 - 6 cilindru, 3 - 5 rindu un Iidz pat 15 625 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.75%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit uz blakus esosiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz pirma cilindra.

x4 =1
X3 = 05




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieSkirti no kreisas uz labo pusi par simboliem uz
blakus esoSiem cilindriem.

Mainoties spéles laukuma paplasSinajumiem, izmaksu Iiniju
noteikumi paliek nemainigi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi
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o EAAIEME WILD simbols var paradities uz jebkura cilindra, iznemot pirmo un p&dgjo
cilindru, neatkarigi no sp&lu laukuma paplasinajumiem.

e WILD simboli ieglist dazadus modifikatorus atkariba no spé€létaja sasniegta progresa

posma.
e WILD simboli aizstaj visus maksajoSos simbolus un tiek ieskaititi ka simboli, kas veido
garako laimesta kombinaciju viena laimesta ITnija.

PROGRESA funkcijas noteikumi

Spele ir 3 dazadi teritoriju iekarojumu posmi, kurus iesp&jams sasniegt,
sakrajot ARISTOTELA SCATTER simbolus.

Makedonija ir speles sakuma posms ar 5x3 poziciju spelu laukumu.

Virs cilindriem atrodas progresa josla, kas piepildas, kad jebkur uz cilindriem paradas
ARISTOTELA SCATTER simbols.

Katra grieziena var paradities tikai viens ARISTOTELA SCATTER simbols.
Katra progresa joslas iedala atspogulo nakamo iekarojumu teritoriju un katra no 3 posmiem
ir jasavac 10 ARISTOTELA SCATTER simboli, lai parietu uz nakamo posmu:

o Lai parietu uz Egipti, kopa jaiegiist 10 ARISTOTELA SCATTER simboli;



o Lai parietu uz Babiloniju, kopa nepiecieSami 20 ARISTOTELA SCATTER simboli;
o Lai sasniegtu finala posmu Persija, kopa jasavac kopa 30 ARISTOTELA SCATTER
simboli.

e Kad progresa indikators sasniedz katra posma beigu punktu, spéle pariet uz nakamo
teritoriju.
Karte aiz cilindriem tiek izcelta priekSplana, paradot sp&létaja iekarojumu progresu.
Pirms parieSanas uz nakamo posmu, tiek paraditi jaunie ieguvumi un uzlabojumi.

aclariai

{ YOU CONQUERED

3
BABYLONTIA

YOUWIN 'lBONUS‘REEL
+WILD'WAYS MULTIPLIER!

e

EGIPTES IEKAROSANAS funkcijas noteikumi

e Kad spéletajs pariet uz 2. posmu — Egipti, spéles laukums tiek paplasinats uz leju,
pievienojot papildu rindu.
e Jaunais izkartojums kliist par 5x4 poziciju laukumu ar 1 024 izmaksu linijam.

BABILONIJAS IEKAROSANAS funkcijas noteikumi

e Kad speletajs pariet uz 3. posmu — Babiloniju, sp€les laukums tiek paplasinats pa labi,
pievienojot papildu cilindru.
Jaunais izkartojums kliist par 6x4 poziciju laukumu ar 4 096 izmaksu linijam.
Turklat WILD simboliem ir iesp&ja paradities ar reizinataju no x2 Iidz x5.

PERSIJAS IEKAROSANAS funkcijas noteikumi

e Kad speléetajs pariet uz 4. posmu — Persiju, speles laukums tiek paplasinats uz leju,
pievienojot papildu rindu.
Jaunais izkartojums kliist par 6x5 poziciju laukumu ar 15 625 iesp&jamam izmaksu Iinijam.
WILD simboliem ir iesp&ja palikt fiks€tiem savas pozicijas uz cilindriem pamatspélé uz
nejausu griezienu skaitu (no 1 I1idz 5).

e ALEKSANDRA DARGUMU bonusa karta WILD simboli paliek fikséti visu funkcijas
laiku.

ALEKSANDRA DARGUMU funkcijas noteikumi




Kad uz cilindriem paradas 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli, tiek
aktivizéta ALEKSANDRA DARGUMU funkcija.

e Kad spélu laukums ir 5x3 poziciju vai 5x4 poziciju, bezmaksas griezienu SCATTER
simboli var paradities uz 1., 3. un 5. cilindra.

e Kad spelu laukums ir 6x4 poziciju vai 6x5 poziciju, bezmaksas griezienu SCATTER
simbols var paradities uz 1., 3., 4. un 6. cilindra.

e Kad bezmaksas griezienu SCATTER simboli paradas, tie apgriezas, atklajot skaitli no 1
lidz 7.
Kopgja So skaitlu summa nosaka griezienu skaitu (no 3 Iidz 21), kas tiks pieskirts.
ARISTOTELA SCATTER simboli neparadas §is funkcijas laika.
Funkcijas laika var paradities papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbols, kas pieskir
papildu 1 Iidz 7 griezienus atkariba no skaitla, kas paradas uz ta aizmugures.

e Viena grieziena var paradities tikai viens papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbols.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE

izvélni.
fay

2. W74 Klik3kinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO - . s C . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

72 TURBO L. . e 4. .. e el
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs veélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



