SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Ancient Disco noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.74%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam. Simboliem jabiit uz blakus esoSiem
CUSCT R R S Cﬂindriem.

|
N 14E HisE BN
L}
. ]
HizE B N poEE oEEEEE

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

6 vai vairak ANCIENT DISCO simboli jebkuras pozicijas uz laukuma

aktivizé INSTANT WIN likmes reizinataja balvu.
e Atkariba no uzgriezto ANCIENT DISCO simbolu skaita, var tikt pieskirtas balvas:

(0)
(0)
(0)
(0)
(0)
(0)
0
0
0
0

6 ANCIENT DISCO simboli - 5x laimesta reizinatajs;

7 ANCIENT DISCO simboli - 15x laimesta reizinatajs;

8 ANCIENT DISCO simboli - 25x laimesta reizinatajs;

9 ANCIENT DISCO simboli - 50x laimesta reizinatajs;

10 ANCIENT DISCO simboli - 100x laimesta reizinatajs;
11 ANCIENT DISCO simboli - 250x laimesta reizinatajs;
12 ANCIENT DISCO simboli - 500x laimesta reizinatajs;
13 ANCIENT DISCO simboli - 750x laimesta reizinatajs;
14 ANCIENT DISCO simboli - 1 250x laimesta reizinatajs;
15 ANCIENT DISCO simboli - 2 500x laimesta reizinatajs.
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| BALVU KAPNU noteikumi

e INSTANT WIN balvas un atbilstosais ANCIENT DISCO simbolu skaits, kas
nepiecieSams, lai tas iegiitu, ir redzamas balvu kapneés virs cilindriem.

e Jebkura balva, kas tiek sasniegta balvu kapnés, uzgriezot ANCIENT DISCO simbolus, tiks
palielinata, ja ANCIENT DISCO simboli aiznem visu cilindru vai visu rindu.

e Katrs aizpildits cilindrs un katra aizpildita rinda palielina balvas balvu kapnés par sakotng&jo
atbilstosas balvas summu.

e Tas nozimé, ka, ja ANCIENT DISCO simboli parklaj visu ekranu, balvas tiks palielinatas
8 reizes (jo laukums sastav no 5 cilindriem un 3 rindam) no to sakotngjas vertibas, pieskirot
maksimalo iesp&jamo laimestu.



e Balvas tiek atiestatitas uz sakotngjo vertibu nakama grieziena sakuma.

PYRAMID SPINS funkcijas noteikumi

PYRAMID SPINS simboli ir 1x2 simboli, kas aktivizé bonusa raundu ar
aizturéSanas un atkartoto griezienu funkciju.

o Uzgriezot 3 PYRAMID SPINS simbolus jebkur uz cilindriem, tiek pieskirti 3 bezmaksas
atkartotie griezieni.
Uzgriezot 4 PYRAMID SPINS simbolus, tiek pieSkirti 4 bezmaksas atkartotie griezieni.
Uzgriezot 5 PYRAMID SPINS, tiek pieskirti 5 bezmaksas atkartotie griezieni.
Bonusa raunda sakuma katrs PYRAMID SPINS simbols, kas aktivizgja funkciju, sadalas 2
ANCIENT DISCO simbolos.

e Bonusa raunda laika uz cilindriem var paradities tikai AANCIENT DISCO simboli vai
tuksi simboli.

e Katrs jaunais ANCIENT DISCO simbols, kas paradas, atiestata atkartoto griezienu skaitu
uz sakotngjo vertibu un paliek fikséts sava vieta visu bonusa raunda laiku.

e Bonusa raunda laimestu nosaka kop&jais ANCIENT DISCO simbolu skaits, kas paradas
lidz raunda beigam.

e Funkcija beidzas, ja neviena no pieskirtajiem atkartotajiem griezieniem netiek uzgriezts
jauns ANCIENT DISCO simbols.
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LRSS  Speletajam ir iespéja iegadaties papildu PYRAMID SPIN bonusa funkciju

ar garantetiem 3 vai vairak PYRAMID SPINS simboliem aktiviz&joSaja grieziena par cenu,
kas vienada ar x90 no likmes apmeéra.

e Spéletajam ir iespgja iegadaties ari papildu ANCIENT DISCO bonusa funkciju ar
garanttiem 6 vai vairak ANCIENT DISCO simboliem un attiecigu laimestu, kas redzams

laimestu kapnés par cenu, kas vienada ar x15 no likmes apmera.
Speles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
(oY

2. W24 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO - . s D . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€leties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

/&> TURBO . . e g .. . . ——
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



