SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Blood Suckers MegaWays noteikumi
Evolution Malta Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 97.66%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par simboliem uz
blakus esoSiem cilindriem, kur pirmais simbols atrodas uz 1.
cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
1zskaidrotas zemak.

Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

o Pec katra grieziena gan pamatsp€le, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&jo$am kombinacijam, bet visi laimgjoSie simboli pazid no laukuma.
o AtlikusSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta pé€c tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksSana ir beigusies.

RANDOM WILD simbolu noteikumi

° Nejausi, grieziena laika uz 2., 3., 4. un 5. cilindra var paradities no 2 Iidz
10 RANDOM WILD simboliem.
° WILD simbols aizvieto visus maksajosos simbolus un tas tiek uzskatits

par to simbolu, kas veido garako laimigo kombinaciju viena laimesta Iinija.




SUPER WILD simbola noteikumi

e Nejausi, grieziena laika uz 2., 3., 4. un 5. cilindra var paradities 11dz pat
2 SUPER WILD simboliem.

e Sie SUPER WILD simboli parklaj visu cilindru un tiem ir laimesta
reizinatajs no x2 lidz x7.

e Laimesta reizinatajs norada, par cik simboliem tiek uzskatits SUPER
WILD simbols laimestu aprekina.

° Nejausi, grieziena laika uz 2., 3. un 4. cilindra var tikt pievienoti bezmaksas
griezienu SCATTER simboli, dodot lielaku iesp&ju aktivizet bonusa spéli.

LAIMESTA REIZINATAJA funkcijas noteikumi

e Nejausi, grieziena laika var tikt pieSkirti laimesta reizinataji attieciga
grieziena laimestiem ar vertibam x2, x3 vai x5.

e So funkciju nevar aktivizét grieziend, kurd neveidojas laimiga
kombinacija.

e [aimesta reizinatajs tiek atiestatits nakama grieziena sakuma.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3 vai vairak bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizéti 5
bezmaksas griezieni.

e Katrs SCATTER simbols pieskir 1 izveli [IZVELES bonusa spélg, uzsakot bezmaksas
griezienus.

e Viena grieziena var paradities 1idz 5 SCATTER simboliem, padarot iesp&jamu bonusa
speles sakumu ar 5 izvelem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU IZVELES BONUS funkcijas noteikumi

1 PICK LEFT e  Bezmaksas griezienu raunds vienmér sakas ar IZVELES
bonusa spéli, kura spéletajs var izvéleties vienu no 10
aizvertajiem zarkiem.

e  Kad zarks tiek izv€lets, vampirs taja tiek iznicinats, un
tiek aktivizéta nejauSa 1pasa bezmaksas griezienu funkcija, kas
paliek aktiva visa bezmaksas griezienu laika.

e = OO e  Divos no pieejamajiem zarkiem var slépties RANDOM
1 WILD funkcija.




Katrs zarks, kura atklajas RANDOM WILD funkcija, pieskir §is funkcijas aktivizaciju un
katra grieziena izvieto no 2 lidz 5 WILD simboliem nejausas pozicijas uz 2., 3., 4. un 5.
cilindra.

Ja tiek izveleti abi zarki, kuros ir §1 funkcija, tiek pieskirta aktivizacija ar 4 Iidz 10 WILD
simboliem katra grieziena.

Ja vien abi RANDOM WILD funkcijas zarki nav izveleti, ta var nejausi aktivizeties pati no
sevis bonusa raunda laika.

Divos no pieejamajiem zarkiem var but SUPER WILDS funkcija.

Katrs zarks, kura atklajas 81 funkcija, pieskir 1 SUPER WILD simbolu, kas katra grieziena
paradisies uz viena no Cetriem vid&jiem cilindriem.

Ja vien abi zarki ar So funkciju nav izveleti, SUPER WILD funkcija var nejausi aktivizeties
pati no sevis bonusa raunda laika.

Ja IZVELES bonusa laika ir izveléts tikai viens no zarkiem ar SUPER WILD balvu, tad
funkcijas nejausas aktivizéSanas laika bonusa raunda viena grieziena var tikt pieskirts tikai
1 papildus SUPER WILD simbols.

Ja bezmaksas griezienu laika ir aktiva gan RANDOM WILD, gan SUPER WILD funkcija,
tad vispirms uz vidgjiem Cetriem cilindriem tiek izvietoti SUPER WILD simboli un péc
tam RANDOM WILD simboli.

Tr1s no pieejamajiem zarkiem var pieskirt attiecigi 1, 2 vai 3 bonusa griezienus, kas tiks
pieskaititi sakotn&jiem 5 bezmaksas griezieniem.

ST funkcija var arf nejausi aktivizéties pati no sevis bonusa raunda laika, pieskirot lidz pat
3 papildu griezieniem.

Tris no pieejamajiem zarkiem var pieskirt laimesta reizinataju — attiecigi x2, x3 vai x5.
Ja tiek izv@leti vairaki zarki ar reizinatajiem, Sie reizinataji summejas.

Uzkratais reizinatajs tiek piemérots visiem laimestiem bezmaksas griezienu laika un tiek
atiestatits pec bonusa raunda beigam.

ST funkcija var arT nejausi aktivizéties bezmaksas griezienu laika, pievienojot vél vienu no
reizinataja vertibam, kas netika iegiita IZVELES bonusa laika.

Ja IZVELES bonusa laika jau ir pieskirtas visas iesp&jamas reizinataja vertibas, §1 funkcija
bonusa raunda laika vairs neaktivizgjas.

Kopgjais reizinatajs bezmaksas griezienu laika nevar parsniegt x10.

BUY

FEATURE . .. . . . .
— Speletajam ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju ar 3

SCATTER simboliem uz 3 izvélem IZVELES bonusa spélé par cenu x150 no likmes
apmera.

Speletajam ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju ar 4 SCATTER simboliem
uz 4 izvélem IZVELES bonusa spéle par cenu x500 no likmes apmeéra.

Speletajam ir iespeja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju ar 5 SCATTER simboliem
uz 5 izvélem IZVELES bonusa spélé par cenu x1000 no likmes apmeéra.

Spéletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 zarka funkciju un iegiit vienu nejausu ipaso funkciju par
cenu x10 no likmes apmeéra.



Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
fa

2. W4 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO . . e N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€l&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(& Tureo . . e g _ o
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai artT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



