SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Easy Gold noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
4 cilindru, 1 rindas un 1 izmaksu Iinijas sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.73%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimesti tiek pieskirti, kad uz centralas izmaksu linijas tiek uzgriezti skaitlu simboli.
Skaitli, kas atrodas uz izmaksu Iinijas, neatkarigi no tukSajam vietam lIinija, tiek savienoti
kopa, veidojot grieziena likmes reizinataju.

® Piemérs: izmaksu linija redzams 2 - 0 - (tuksums) - 8, tadejadi likmes reizinatajs ir 20.8.
Ja spéletdja likme ir 2, laimests biitu 41.60 (20.8 x 2).

e DIMANTA simbolam nav vértibas un tas apzimé tuksSu poziciju.

CILINDRU un to SIMBOLU noteikumi

e Spelé ir 4 cilindri un katram cilindram ir noteikts skaitlu simbolu komplekts un tukSais
simbols, kas var paradities.
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e C(Ceturtais cilindrs ir atdalits no pirmajiem trim ar decimaldalas atdalitaju un ir paredzéts
tikai decimalskaitliem.
Skaitlu simboli, kas pieejami 1. cilindra: 1, 2, 5, 10.
Skaitlu simboli, kas pieejami 2. cilindra: O un 5.



e Skaitlu simboli, kas pieejami 3. cilindra: 0, 00 un 5.
e Skaitlu simboli, kas pieejami 4. cilindra: 5, 7, 8.

NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU bonuss tiek aktivizéts nejausi péc laimestu
veidojosa grieziena.

e Visi cilindri, kas nepiedalijas laimesta izveid€ uz izmaksu linijas, var tikt atkartoti griezti,
lai atklatu lielaku laimestu neka sakotngja grieziena.

e Jatas notiek, var nejausi tikt aktivizéts art OTRS ATKARTOTAIS GRIEZIENS, lai atklatu
vel lielaku laimestu.
Laimests tiek pieskirts atkartoto griezienu beigas.
NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU bonuss var tikt aktivizéts tikai tad, ja vismaz viens
no pirmajiem trim cilindriem uzrada skaitli, kas lielaks vai vienads ar 1.

e NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcija nevar notikt vienlaicigi ar OTRAS
IESPEJAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkciju.

OTRAS IESPEJAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e OTRASIESPEJAS ATKARTOTO GRIEZIENU bonuss tiek aktivizéts péc nelaiméjusa
grieziena, ja uz izmaksu Iinijas vismaz viena cilindra paradas nulle (0) vai dubultnulle (00).

e Visi cilindri, uz kuriem izmaksu linija nav ne nulles, ne dubultnulles, tiks atkartoti griezti
vienu reizi.

e Ja péc atkartota grieziena netiek ieglts laimests un uz kada no atkartoti grieztajiem
cilindriem uz izmaksu Iinijas ir paradijusies nulle vai dubultnulle, tad visi atlikusie cilindri
tiks atkartoti griezti vél vienu reizi.

e Bonuss beidzas péc jebkura laimestu veidojoSa atkartota grieziena vai péc nelaim&jusa
atkartota grieziena, kura uz izmaksu linijas vairs neparadas neviena nulle vai dubultnulle.

e OTRAS IESPEJAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkcija nevar notikt vienlaicigi ar
NAUDAS ATKARTOTO GRIEZIENU funkciju.



SEIFA GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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o Bl Uz 4. cilindra var paradities SEIFA GRIEZIENU SCATTER simbols, kas
pieskir 3 seifa griezienus.

e Ja kada no griezieniem funkcijas laika uz cilindriem tiek iegtits jebkads laimests, seifa

griezienu skaititajs tiek atiestatits atpakal uz sakotn&jiem 3 griezieniem.
e Bonusa karta beidzas, ja tris griezieni p&c kartas nesniedz nevienu laimestu.
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° Speletajam ir iespEja iegadaties seifa griezienu bonusu par cenu 30x no
likmes apmeéra.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto STAKE izvélni.

e
2\,

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.
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. 4 Nospiezot AUTO ikonu, speletajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.

Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



