SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Gonzos Quest Megaways noteikumi

Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindri, 117649 izmaksas Iiniju sp&lu automats.
Spéeles laimesta kopsumma ir 94.66%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR

Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Visus laimestus izmaksa, ja simboli izveido izmaksas liniju.
e Par visiem simboliem izmaksas notiek no kreisas uz labo pusi.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
Simboliem jabiit 11dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los:
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Izmaksu liniju apraksts

Laimestus pieskir, kad vienadi simboli paradas no kreisas uz labo pusi (ka paradits laimestu
tabula un neatkarigi no izméra), kur pirmais(-mie) simbols(-1i) atrodas uz kreisas, malgjas spoles.

Spéles norise

Ipasie simboli un funkcijas

Avalanche funkcija

e Simboli iekrit spolu pozicijas, nevis apstajas attiecigajas pozicijas pec spolu griesanas.

e Laim&juso kombinaciju simboli uzspragst un izgaist, atbrivojot vietu otrajai simbolu
lavinai (Avalanche™) un dodot iesp&ju iegiit vel lielakus laimestus.

e Avalanches™ turpinas, 11dz vairs nerodas jauni laimesti.

Avalanche reizinatajs



Lavina

Reizinatajs Brivo kritienu reizinatajs

Sakotnéja lavina

2. lavina

3. lavina

4 vai vairak lavinas

e Laimgjusas kombinacijas aktivizé Avalanche™ reizinataju, kas palielina katras
laim&jusas kombinacijas laimestu, kurs iegiits attiecigaja grieziena, lidz sasniegts
maksimalais reizinatajs.

e Pamatspéles laika pirma laimesta kombinacija palielina to lidz X2, otra — [idz X3 un tresa
— lidz X5. Sis reizinatajs saglabajas lidz grieziena beigam, un ar to sareizina visus
turpmakos laimestus.

e (rieziena beigas Avalanche™ reizinatajs tiek atiestatits.

Zemestrice

Spéeles gaita var negaiditi sakties zemestrice, kas iznicina visus zema ienesiguma
simbolus, turpmakajos atkartotajos griezienos aizstajot tos tikai ar augsta ienesiguma
simboliem.

Augsta ienesiguma simboli ir pieci simboli Simbolu laimestu tabulas augsé€ja rinda, un
zema ienesiguma simboli ir Cetri simboli §1s tabulas apaks$gja rinda.

Nelistosie Wild simboli

Wild simboli nesaliist, kad veido laimestu.
Uz vienas spoles vienlaicigi var atrasties tikai divi Wild simboli.
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e Pirmais var paradities uz pirmajam trim spol€m un otrais — uz otrajam trim spolém.
e Wild simboli aizstaj gan simbolus, kas dod laimestu, gan briva kritiena simbolus.

Brivais kritiens

e To aktiviz€ vismaz trTs brva kritiena simboli vai divi briva kritiena simboli un Wild
simbols, kas paradas uz blakus spolém, sakot no kreisas, mal&jas spoles.

e Katrs simbols pieskir 3 papildu bezmaksas griezienus, un kopgjais bezmaksas griezienu
skaits var biit 9, 12, 15 vai 18. Uz spolém var paradities 1idz Cetriem briva kritiena
simboliem.

e Maksimalais bezmaksas griezienu skaits tiek pieskirts, kad tiek aktivizéts bonusa raunds
ar Cetriem briva kritiena simboliem, kas saistiti ar diviem Wild simboliem.

e Briva kritiena laika Avalanche™ reizinatajs pakapeniski palielinas $adi: X3, X6, X9,
X15.

e Bonusa raunda beigas sp€letajs atgriezas iepriek§€ja aina, kur simboli, kas aktivizgja
brivo kritienu, tiek iznicinati, lai dotu iesp&ju laimét vel vairak.

o Tiek saglabats arT reizinatajs, kas iegiits ped¢ja atkartotaja grieziena pirms bonusa raunda,
lidz vairs nerodas jauni laimesti. Briva kritiena laika var laim&t papildu bezmaksas
griezienus.

e Papildu bezmaksas griezieni tiek aktivizeti tapat ka brivais kritiens parastas spéles laika.

Spéeles vadiba

Lai speletu, rikojieties $adi:

1. Noklikskini pogu “Griezt”, lai grieztu rullus.

2. Paatrini katru rullu griezienu, velreiz spiezot atstarpes taustinu vai noklikSkinot uz
rulliem.

3. ATRA GRIESANA: spied un turi atstarpes taustinu vai pogu "Griezt". Spied pogu
ATRSPELE, lai paatrinatu spéeli!

Automatiskais vadibas rezims:

Spied pogu AUTOSPELE, lai saktu automatisku spéli ar atlasito likmi. Atlasi
automatisko griezienu skaitu nolaizamaja izvéln€ "Griezenu kopskaits".



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam p&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn@émuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



