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Spéles Gold Roulette noteikumi

Wazdan Holding Limited spéles programma

Speles veids — Ruletes spéle.
Spéles laimesta kopsumma ir 97.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava speléetaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodem: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Speles norises noteikumi

Ruletes speles meérkis ir prognozeét skaitli, uz kura apstasies bumbina, izdarot vienu vai vairakas
likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz ruletes rata ir skaitli no 1 1idz 36, ka art viena O (nulle).
Péc tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta ruletes rata. Beigas
bumbina apstasies kada no rata numurétajam kabatam. Jiis laiméjat, ja esat izdarijis likmi, kas
nosedz So konkréto skaitli.

Péc katra veiksmiga grieziena iespéjams daudzkarSot savu laimestu ar “Gamble” funkcijas
palidzibu. Speletajam jaizvelas sarkana vai melna karSu krasa, veiksmiga minéjuma gadijuma
laimestam tiekot dubultotam.

Ja mingjums ir nepareizs, spélétajs zaudé visu laimestu. Spélétajs funkcijas izspéli var arl noslegt
péc katra raunda vai “apdroSinat” pusi no kopégja laimesta. Maksimali iespéjamais minéjumu
skaits ir septini.

Likmju veidu noteikumi

Pie ruletes galda jus varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt vienu
skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava laimesta attieciba.



Kolonnas likme — novietojiet ¢ipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas nosedz visus
12 skait]us Saja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz nulli.

Duca likme — novietojiet ¢ipu viena no tr1s lodziniem, kas apziméti ar ,,1-12%, ,,13-24*
vai ,,25-36%, lai nosegtu 12 skaitlus blakus lodzinam.

Sarkans/Melns — novietojiet Cipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18 sarkanos
vai 18 melnos skaitlus. Neviena no §im likmém neattiecas uz nulli.

Paris/Neparis — novietojiet Cipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18
nepara numurus. Neviena no Sim likmém neattiecas uz nulli.

1-18/19-36 — novietojiet Cipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18
skaitlu kopu. Neviena no Sim likmém neattiecas uz nulli.

Vienkarsa likme (viens skaitlis) — novietojiet jiisu ¢ipu uz jebkura atseviska skaitla
(tostarp nulles).

Dalita likme (divi skaitli) — novietojiet Cipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem,
vai nu vertikala vai horizontala virziena.

“Ielas” likme (tr1s skaitli)— novietojiet ¢ipu jebkuras skaitlu virknes beigas. Likme
nosedz tris skaitlus.

Stiira likme (Cetri skaitli)— novietojiet Cipu stiirT (centrala krustoSanas vieta), kur satiekas
Cetri skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skait]us.

Linijas likme (SeSi skaitli) — novietojiet ¢ipu divu rindu gala, divu rindu krustoSanas
vieta. Linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus

Papildu laukums — hipodroms

Lauki ar numuriem papildu laukuma, ko sauc ar1 par hipodromu, tiek izvietoti tada pasa seciba
ka uz ruletes rata. Sada veida izkartojums lauj atri veikt likmes uz numuru grupam, kas atrodas
blakus uz ruletes rata. Zetoni tiek novietoti uz galvena laukuma laukiem.

Ar vienu pieskarienu ekranam ir iesp€jams veikt sekojoSas likmes:

Serie 0/2/3 - Veiciet triskarso likmi ar 9 Zetoniem, likmi ar 2 Zetoniem uz 0/2/3 un
septinas dalitas likmes 1 Zetona vertiba: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/28, 26/29 un 32/35.
Serie 5/8 - Likme ar 6 Zetoniem uz sesam dalritam likmem uz: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30 un 33/36, liekot vienu Zetonu uz katru.

Orph - Likmi ar 5 Zetoniem, liekot vienu pilnu likmi uz 1 un Cetras dalitas likmes uz:
6/9, 14/17, 17/20 un 31/34, liekot 1 Zetonu uz katru.

Zero - Likme ar 4 Zetoniem, liekot vienu pilnu likmi uz 26 un tris dalitas likmes uz: 0/3,
12/15 un 32/35, liekot 1 Zetonu uz katru.

Neighbour - Poga ,,Neighbour” nosaka laukumu skaitu, uz kuriem tiks novietoti Zetoni,
kad likmes tiek liktas uz kaiminiem. Skaitla lauka izvéles uz papildu laukuma rezultata
Zetoni tiks nolikti uz ST laukuma un tam blakus esoSajiem laukiem, pa vienam uz katra.
Tapéc, ja vertiba ,,Neighbour” biis iestatita ka 3, tad 3 Zetoni tiks nolikti uz 3 laukiem, pa
vienam uz katru.



Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

e CIPU DISPLEJS lauj jums izvéleéties vertibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvértibu, kas atbilst jiisu paSreizéjam konta
atlikumam.

¢ Klikskiniet uz pogas Griezt.

Laimesti

Jasu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.
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Likme Laimests
Vienkarsa 36:1
Dalita 18:1
“lelas™ 12:1
Stara 9:1
Linijas 6:1
Kolonnas 3:1
Duéa 3:1
Sarkans/Melns | 2:1
Péaris/Neparis 2:1
1-18/19-36 2:1

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas speles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas I1dzek]u atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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