SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Space Donkey noteikumi
Nolimit City Limited, sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6x6 laukuma un Iidz pat 46 656 izmaksu liniju spelu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.13%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 16.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabtt uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas speles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.
o Kaskades griezienu funkcija: Ja pamatspéles laika ir izveidojusies laimiga

kombinacija, visi laim&josie simboli pazid no laukuma un tie tiek aizstati no augsas ar
jauniem simboliem.

e Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

e Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

WILD simbols var paradities tikai pamatspéles laika un tikai uz 2., 3.,
4.,5.un 6. cilindriem.

e Kad WILD simbols ir dala no laimigas kombinacijas, tas paliek uz spéles laukuma un
parvietojas uz spéles laukuma apaksgjo rindu.

e Parvietojoties, WILD simbols iznicina visus parastos simbolus, kas ir tam cela.

e Par katru iznicinato simbolu WILD simbola reizinatajs palielinas par +1.

e WILD simbola reizinatajs tiek piemé&rots katras kombinacijas laimestam, kura dala ir
attiecigais WILD simbols.

e WILD simbols aizvieto jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.



Pamatspéles laika uz 2., 3., 4. un 5. cilindriem var paradities
CHOPPER simbols.

3 un vairak CHOPPER simboli aktivizé¢ HELLFIRE funkciju.

Pirmais CHOPPER simbols Sauj viena virziena, otrais CHOPPER simbols Sauj divos
virzienos utt.

Uz CHOPPER simbola noraditais reizinatajs tiek pievienots visiem WILD un
parastajiem simboliem tajos pasos virzienos, kuros Sauj CHOPPER simbols.
Katra CHOPPER simbola reizinatajs var bait no 2x Iidz 10x.

3 SCATTER simboli aktivizé HIDE N’SEEK bonusa spéli.

Spéles laukuma izmé&rs mainas uz 6x6 izméru un katra spéles laukuma mala ir savienota
ar pretgjo.

Katra grieziena virs spéles laukuma tiek noradits virziens un solu skaits, kurs ir javeic
Personazam, noraditaja virziena.

Bonusa spéles sakuma Personazam ir 3 dzivibas, kas tiek zaud@tas, ja Personazs
satiekas ar CitplanétieSa simbolu vai ja tas iekllst lamatas.

Kad Personazs skérso kadu no pozicijam, tas savac uz pozicijas noradito
vertibu vai iznicina poziciju, kas aktivizeé kaskadi.

Lamatu simboli neparvietojas kaskades ietekmé.

Bonusa spéles laika uz laukuma var bt $adi simboli:

o Lamatas — savac 1 personaza dzivibu un pazud no spéles laukuma;

o Peleka lade — var pieskirt papildus dzivibu, likmes reizinataju, bonusa spéles
uzlabojumu Iidz SEEK N’DESTROY bonusa spélei vai neko;
Zelta lade — pieskir uz tas noradito likmes reizinataju;

o Portals — var paradities no Pelekas lades un nekavgjoties aktivizé SEEK
N’DESTROY bonusa spéli;

o Citplanétietis - savac 1 personaza dzivibu;

o Burvis — pieskir visas vertibas, kas ir noraditas uz Zelta 1adém,;

o Karalis — pieskir nejausi izveletu reizinataju no 2x lidz 10x visam Zelta 1ladém uz
spéles laukuma;



o Princese - savac visas vértibas no blakuseso$ajam Pelékajam un Zelta 1adém un
nogalina Citplanétiesa simbolu, ja tas ir blakus;

o Akmens Monstrs — pieméro specialu funkciju 3 nejausi izvélétam pozicijam uz
speles laukuma: Zelta lades vertiba tiek dubultota, Peleka lade tiek atvérta un
Citplangtiesa simbols tiek iznicinats.

CitplanégtieSa simbolam ir savas specialas darbibas:

o Tas parvietojas par vienu soli Personaza virziena katru reizi, kad Personazs
parvietojas;

Kad Citplangtietis sasniedz Personazu, tas atnem vienu dzivibu un pazid,;

Kad Citplanétietis sasniedz ladi, tas pievieno lades vértibu savai veértibai;

Kad Citplanétietis sasniedz Burvi, Karali, Princesi vai Akmens Monstru, tas
pievieno savai vertibai +1x ;

Ja Citplangtietis sasniedz Lamatas, tas paziid, atstajot sava starta pozicija Zelta 1adi
ar vertibu, kas bija uzkrata Citplangtie$a simbola, un §1 vertiba paliek sava pozicija
vai vienmerigi tiek sadalita uz Zelta 1adém, kas atrodas blakus Lamatam;

Ja Citplanétietis ir nogalinats ar Princeses vai Akmens Monstra simbolu, darbibas
ir I1dzigas darbibam, kas notiek, ja Citplanétietis nokltist Lamatas;

o P&c iznicinasanas Citplanétietis var atgriezties uz spéles laukuma.

O O O

(@]

(@)

HIDE N’SEEK bonusa spéles laika atklajot Portalu, bonusa spéle nekavéjoties beidzas,
un tiek nekavgjoties aktivizéta SEEK N’DESTROY bonusa spéle un visas dzivibas,
kas ir virs 1, tiek parvérstas par papildus Personaza vairogiem.

HIDE N’SEEK bonusa spéles beigas kopg€jais uzkratais reizinatajs tiek reizinats ar
speletaja likmes apmeru un tiek izmaksats kop€jais laimests.

SHIELD B
_— = e SEEK N’DESTROY bonusa spéle tiek
aktivizeta, ja uz sp€les laukuma paradas 4 un vairak SCATTER simboli vai ta tika
laiméta HIDE N’SEEK bonusa spéles laika.
Uz spéles laukuma ar 5 rindam un 6 kolonnam, nejausi izveéléts reizinatajs no 1x lidz
10x atrodas virs 2-6 kolonnas.

Katra gajiena Citplanétietis virzas Personaza virziena.
Katra grieziena Personazs parvietojas uz nejauSi izvéleétu rindu un Sauj uz
CitplanétieSiem.



Ar katru griezienu uz spéles laukuma, no specialas trubas, paradas Citplanétietis ar
reizinataju un, ja tas tiek nogalinats, ta reizinatajs tiek sareizinats ar attiecigas kolonnas
reizinataju un $1 vertiba tiek pievienota kop€jam laimesta uzkrajumam.

Katram Citplangtietim var but atSkirigs dzivibu skaits, kas nozim&, ka ne visi
Citplanétiesi var tikt nogalinati ar vienu $avienu.

No specialas trubas var paradities ne tikai Citplanétiesi ar reizinatajiem, bet arT iero¢u
uzlabojums vai vairogs.

Bonusa spéle beidzas, ja Personazs ir zaudgjis visas dzivibas vai ir aktiviz€ta
MONKEYPENDENCE DAY funkcija.

Karam gajienam ir noteikta darbibu seciba:

Personazs parvietojas uz nejausi izveletu rindu;

CitplangtieSu/Uzlabojumu simboli parvietojas par vienu poziciju pa kreisi;

Tiek palaists jauns Citplanétiesu vilnis;

Personazam tiek pieskirts nejausi izvelets ierocis, ar kuru tas uzreiz Sauj uz
CitplanétieSiem,;

o O O O

o Katra nogalinata Citplanétiesa veértiba tiek sareizinata ar kolonnas reizinataju.
Iesp€jamie ieroci, kuri var tikt pieskirti Personazam:

o LINK GUN —nonem 1 dzivibu visiem viena veida Citplan&tieSiem un Sauj 2 reizes,
ja tas ir uzlabots. Ja uz spéles laukuma nav CitplanétieSu, Sauj uz 2 PalaiSanas
trubas;

o LASER GUN - nonem vienu dzivibu visiem Citplané&tieSiem sava rinda, ieskaitot
PalaiSanas trubu. Ja uzlabots — nogalina Citplan&tieSus ari blakus rindas;

o NUKE - nonem vienu dzivibu visiem CitplanétieSiem viena kolonna, Sauj 2 reizes,
jair uzlabots;

o RAIL GUN - nogalina Citplanétieti un $auj 2 reizes, ja ir uzlabots.

Palai$anas trubai ir 3, 4, 5, un 6 dzivibas, sakot ar augs&jo rindu.

Katru reizi, kad ierocis trapa PalaiSanas trubai, tai un Galvenajam kugim tiek nonemta
viena dziviba.

Kad PalaiSanas truba ir iznicinata, tiek veiktas sekojoSas darbibas:

o Tiek pieskirts laimests 100x no likmes apméra par katru iznicinato PalaiSanas trubu;

o Tiek iznicinati visi Citplan&tiesi uz blakus rindam un to vertibas tiek izmaksatas;

o Kad PalaiSanas truba ir iznicinata, ta nepievieno spéles laukumam jaunus
Citplangtiesus.



Kad Citplanétiesi sasniedz PalaiSanas trubas kreiso malu taja pasa rinda, kura atrodas
Personazs, Citplanétiesi nonem vienu dzivibu/vairogu.
MONKEYPENDENCE DAY funkcija:

o Galvenajam kugim ir 25 dzivibas, kas samazinas par 1 katru reizi, kad notiek
trapijums PalaiSanas trubai;

o Kad Galvenais kugis vai visas Palai$anas trubas ir iznicinati, tiek pieskirts nejausi
izvelets reizinatajs x5, x10, x15 vai x20;

o Reizinatajs tiek piemérots kop&jam bonusa spéles laimestam.

j Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru no bonusa funkcijam un ta maksa ir
atkariga no likmes vertibas un no izveletas bonusa funkcijas.

Spéles vadiba
Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

.
o ) KlikSkinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita

nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad p&c
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtsanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



