SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Duck Hunters: Happy Hour noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 4 - 6 rindu sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu lmijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 3.60 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [aimigas kombinacijas veidojas, kad laukuma jebkuras pozicijas atrodas vismaz 8 vienadi
simboli.
e [Laimesta apme&ru nosaka kopgjais vienado simbolu skaits laukuma.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti par vismaz 8 vienadu
simbolu kombinacijam jebkuras laukuma
pozicijas.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Kad laukuma veidojas laimesta kombinacijas, laimigie simboli tiek nonemti no laukuma
un aktivizésies simbolu iebirSana, kas laus laukuma paradities jauniem simboliem.
Katrai laukuma pozicijai, kurai tika nonemts laimesta simbols, tiek pieskirts x2 reizinatajs.
Ja kada pozicija jau atrodas reizinatajs un ta atkal veido laimesta kombinaciju, attieciga
reizinataja vertiba tiek dubultota.

e Maksimali reizinatajs var sasniegt x8192 vertibu.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot BONUS simbolu, lai veidotu
laimesta kombinacijas.

XWAYS un xWAYS INFECTIOUS simbolu noteikumi




XxWAYS simbols parvérsas par parastu izmaksu simbolu un palielina attiecigas
pozicijas reizinataju 2, 4 vai 8§ reizes.

xWAYS INFECTIOUS simbols - tas darbojas tapat ka xXWAYS simbols un
papildus tam, tas infic€ visus citus tadus pasus simbolus ka simbols par ko parverties,
pieskirot tiem vienadu vertibu.

Ja laukuma paradas vairak ka viens xWAYS vai xWAYS INFECTIOUS simbols, tad tie
visi parvertisies par vienu simbolu.

BUMBAS simbola noteikumi

e BUMBAS simbols, uzspragstot, nonem blakus
esosos izmaksu simbolus 3x3 poziciju laukuma.

e To poziciju, kuras skara BUMBAS spradziens,
reizinataju vertiba tiek dubultota.

e Péc uzspragSanas, BUMBAS simbols atkl3j
nejausu izmaksu simbolu, kas var biit vidgjas izmaksu
veértibas  simbols, WILD simbols, xWAYS
INFECTIOUS simbols vai vél viens BUMBAS
simbols.

Ja vienlaikus paradas vairaki BUMBAS simboli, to nejausie simboli tiks atklati tikai péc
tam, kad biis uzspragusas visas bumbas.

BUMBAS spradzieni neietekmé& BONUS un WILD simbolus.

PILU MEDIBU GRIEZIENU funkcijas noteikumi

=2 Uzgriezot 3 BONUS simbolus, tiek aktivizeti 7 pillu medibu griezieni.
Pozicijas saglaba savus reizinatajus pilu medibu griezienu laika.

Ja tiek uzgriezts +1 SAVIENS simbols, tiek pieskirts papildu 1 grieziens.

Sis funkcijas laika spélétajam nejausi tiek pieskirts viens no trim uzlabojumiem:

o uzlabotais xXWAYS - xWAYS simboli tiek aizvietoti ar xXWAYS INFECTIOUS

simboliem;

o uzlabotais BUMBAS simbols - darbojas tapat ka parastais BUMBAS simbols, bet

nekad neatklaj vid&jas izmaksu vértibas simbolu;

o papildu +2 SAVIENI - +1 SAVIENS simbols tiek aizstats ar +2 SAVIENI simbolu un

par So simbolu tiek pieskirti 2 papildu griezieni.



VANAGA ACS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 4 BONUS simbolus, tiek aktivizeti 8 vanaga acs griezieni.
e Si funkcija satur tadus pasus noteikumus ka pilu medibu griezieni, bet viena uzlabojuma
vieta tiek pieskirti 2.

LIELAS SPELES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 5 BONUS simbolus, tiek aktivizeti 10 lielas spéles griezieni.
e ST funkcija satur tadus pasus noteikumus ka vanaga acs griezieni, bet divu uzlabojumu
vieta tiek pieskirti visi 3.

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz speles maksimala iesp&jama laimesta apmeru,
speles raunds tiek izbeigts un sp&létajam tiek izmaksats speles maksimalais laimests.

PAPILDU GRIEZIENA funkcijas noteikumi

2ANEIEIAN Speletajiem var tikt piedavata iespéja iegadaties papildu griezienu péc raunda
beigam.
Papildus grieziena laika saglabasies esoSie poziciju reizinataji.
Papildu grieziena cena tiek aprékinata atkariba no poziciju reizinatajiem.
Ja papildu grieziena izmaksas ir mazakas vai vienadas ar iepriek$€ja grieziena laimestu,
tiek piedavata iesp€ja to iegadaties.

e Papildus grieziena laika neparadas BONUS simbols.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

legadajoties BONUS BOOSTER, spéletajam ir 5x lielakas izredzes

aktivizeét bezmaksas griezienus. Funkcijas maksa ir 2x no likmes apmeéra.

DAY g

SPINS

Iegadajoties DAY 8 SPINS, sakotngjais reizinatajs visam pozicijam bis x8.
Funkcijas maksa ir 10x no likmes apmeéra.

P SEIND Iegadajoties DAY 64 SPINS, sakotngjais reizinatajs visam pozicijam biis

x64. Funkcijas maksa ir 90x no likmes apmera.



Iegadajoties HAPPY HOUR SPINS, sakotngja reizinataju veértiba visam
pozicijam biis x8 un vidgjie divi cilindri tiks pilniba aizpilditi ar BUMBU simboliem
sakotngja grieziena. Funkcijas maksa ir 3000x no likmes apméra.

D NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.

PILU MEDIBU GRIEZIENU funkcijas maksa ir 70x no likmes apméra.

VANAGA ACS GRIEZIENU funkcijas maksa ir 200x no likmes apméra.

LIELAS SPELES GRIEZIENU funkcijas maksa ir 600x no likmes apméra.

LUCKY DRAW (50% / 25% / 25%) funkcijas maksa ir 235x no likmes apmeéra.

[] Spele ir pieecjama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika sp&l&tajs var atri
spelét lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

St funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

.
\ ) Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveéleties griezienu skaitu automatiskaja

reZzima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda

no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;



2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



