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Spéles Bangkok Hilton noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 4 rindu un 152 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.10%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 2.40 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoso simbolu

WIN ,
‘ J kombinacijam.

NO WIN

i




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra

izskaidrotas zemak.

e Laukuma pamata cilindru izkartojums ir 2-3-4-4-4-4 rindas uz 6
cilindriem ar 4 blok&tam uzlabojumu kameram, kas atrodas virs
pedgjiem 4 cilindriem.

e Kad paradas SCATTER simbols, tas atver blok&to uzlabojuma
kameru uz attieciga cilindra.

e Parastic un SCATTER simboli paradas galvenaja cilindru lauka,
savukart 1paSie simboli paradas tikai bloketajas uzlabojumu

pozicijas.

BONUS simbola noteikumi

=== BONUS simbols var paradities uz 3., 4., 5. un 6. cilindra.

Kad paradas BONUS simbols, tas parversas par WILD simbolu.
Uzgriezot 2 BONUS simbolus pamatspéles laika, xBoost 1 vai 2 pieskir atkartoto griezienu
ar atvertam uzlabotaju kameram tajos cilindros, kur ieprieks paradijas BONUS simboli.
Papildu BONUS simboli, kas paradas atkartota grieziena laika, pieskir vél vienu griezienu.
Atkartoto griezienu laika nevar aktivizet izolacijas un eksekiicijas griezienus.
3 vai 4 BONUS simboli pamatspéleé aktivizé bonusa reZimus, attiecigi, izolacijas
griezienus vai eksekiicijas griezienus.

e Kad tiek aktivizeti izolacijas vai eksekiicijas griezieni, BONUS simboli neparvérsas par
WILD simboliem.

UZLABOTAJU KAMERU funkcijas noteikumi

e Kad tiek aktivizéta kameru atvérSana, uzlabotaju kameras var atklat $adus simbolus -
xSPLIT REEL, xSPLIT ROW, xWAYS, STICKY WILD, WILD REEL un DOUBLE
INMATE simbolus:

xSPLIT REEL simbols - sadala visus simbolus uz sava cilindra un divkarso
to izmeru;

xSPLIT ROW simbols - paradas nejausa pozicija uz sava cilindra un sadala
visus simbolus taja pasa rinda, divkarSojot to izmeru;



xWAYS simbols - paradas nejausi uz sava cilindra un parvérsas par parastu
maksajosu simbolu. Tas atklaj 2 - 4 vienadus simbolus, tadgjadi palielinot laimesta
kombinaciju skaitu. xWAY'S simbols vienmer ir lipigs (sticky). Ja uz cilindriem paradas
vairaki XWAY'S simboli, tie visi atklaj vienu un to pasu simbolu. XWAY'S var paradities
tikai izolacijas griezienu, eksekiicijas griezienu un atblok&to griezienu laika;

STICKY WILD - nejausi parvers kadu simbolu no 2. - 6. cilindra galvenaja
laukuma par WILD simbolu. Ja tiek aktivizéts atkartots grieziens, izolacijas vai
eksekiicijas griezieni, WILD simbols paliek fiksets sava vieta;

WTLD WILD REEL - parvér§ visus simbolus uz sava cilindra par WILD
simboliem.

1ZOLACIJAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3 BONUS simbolus, tiek aktivizéti 7 izolacijas griezieni.
Tiek atblok&tas tas uzlabotaju kameras, uz kuru cilindriem paradijas attiecigie BONUS
simboli un tiek pieskirti 1 - 3 xXWAYS simboli nejausas pozicijas $ajos cilindros.

o Pieskirtie xXWAYS simboli paliks fikseti savas pozicijas visu izolacijas griezienu funkcijas
laiku.

e Izolacyjas griezienu laika, blokétas uzlabotaju kameras tiek atvertas, kad uz laukuma
paradas SCATTER simboli attiecigajos cilindros.

e Ja tiek atbloketas papildu kameras, griezieni tiek uzlaboti uz eksekiicijas griezieniem un
tiek pieskirti papildu 3 griezieni.

e Ja BONUS simbols tiek uzgriezts uz cilindra, kura uzlabotaja kamera jau ir atverta,
speletajam tiek pieskirts 1 papildu grieziens.

EKSEKUCIJAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 4 BONUS simbolus, tiek aktivizeti 10 eksekiicijas griezieni.
e Tiek atbloketas visas uzlabotaju kameras un tiek pieskirti 1 - 4 xXWAYS simboli Sajos
cilindros, kas paliks fikseti savas pozicijas visu funkcijas laiku.



e Ja tiek uzgriezts vél kads papildu BONUS simbols, spélétajam tiek pieskirts 1 papildu
grieziens par katru.

e Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iesp&jama laimesta apmeru,
spéles raunds tiek izbeigts un sp&létajam tiek izmaksats spéles maksimalais laimests.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

el [cgadajoties XBOOST 1, spélétjam tiek pieskirts BONUS simbols uz 3. vai
4. cilindra, ka arT iesp&jas aktivizet izolacijas vai eksekiicijas griezienus ir 3x augstakas.
Funkcijas maksa ir 2.5x no likmes apmera.

\no(m 2 . I . o
legadajoties xBOOST 2, spélétajam ir garantéti 2 SCATTER simboli uz 3.

un 4. cilindra vai uz 5. un 6. cilindra. Tiek pieskirts arT atkartotais grieziens un iespgjas
aktivizet izolacijas vai eksekiicijas griezienus ir 27x augstakas. Funkcijas maksa ir 20x no
likmes apmera.

e B
ULB,A_“BL“
SPINS -

legadajoties atblokéto griezienu funkciju, spélétajam tiek pieskirts
grieziens, kura ir atblokétas visas kameras. Katrs SCATTER simbols, kas paradas Si
grieziena laika, pieskir 1 papildus griezienu.. Funkcijas maksa ir 30x no likmes apmera.

NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

e Spéletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izvéleta bonusa veida.
IZOLACIJAS GRIEZIENU funkcijas maksa ir 80x no likmes apméra.
EKSEKUCIJAS GRIEZIENU funkcijas maksa ir 300x no likmes apméra.
LUCKY DRAW (50% / 50%) funkcijas maksa ir 190x no likmes apméra.
Noslédzoties bonusam, iegttais laimests tiek pievienots kop€jai bilancei.

° [] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspele, kuras laika sp€létajs var atri
spelét lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinas arkartigi atraja reZima.
Si funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.



Spéles vadiba

1. . Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

.
2. v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€letajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas
Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



