SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Mental 2 noteikumi
Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 2 - 3 rindu un 108 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1.20 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus
esoSo simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

UGUNS RAMJU un UGUNS CILINDRU funkcijas noteikumi




e UGUNS RAMIJI - nejausi, no 1 Iidz 13 pozicijam uz cilindriem
pamatspélé var parversties par uguns rami. Jebkur§ simbols, kas
nokrit uguns rami, sadalisies 2 dalas.

e UGUNS CILINDRI - nejausi, no 1 lidz 5 cilindriem spéle var
parversties par uguns cilindriem. Jebkurs simbols, kas nokrit uguns

cilindra, sadalisies 3 dalas.

MIRUSO PACIENTU funkcijas noteikumi

° Funkcija tiek aktivizéta, kad uz laukuma paradas 2 MIRUSO
PACIENTU simboli.

° Funkcija atklaj vienu no MIRUSO PACIENTU simboliem ar nejausu
reizinataju: x5, x10, x15, x30, x50, x100, x200, x500, x1000 vai x9999.

° Reizinataja vertiba atspogulo simbolu skaitu uz attieciga cilindra.

BlixlT UZLABOTAJSUNAS atrodas zem 2., 3. un 4.cilindra.
Jo Valrak uguns ramju paradas, jo vairak UZLABOTAJSUNU tiek aktivizétas:

0 4 uguns ramji aktivize 2. cilindra UZLABOTAJSUNU;
0 6 uguns ramji aktivizé 2. un 4. cilindra UZLABOTAJSUNAS;
0 8 uguns ramji aktivizé visas 3 UZLABOTAJSUNAS.

e Uguns cilindrs tiek uzskatits par 2 vai 3 uguns ramjiem, kad tiek aktivizetas
UZLABOTAJSUNAS, atkariba no cilindra izméra, uz kura tas atrodas.
e Katra UZLABOTAJSUNA var atklat vienu no $iem simboliem:
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o B WILD - parastais WILD simbols;

M ¥ SPLIT — sadala vienu simbolu uz katra cilindra, dubultojot Sos simbolus un
pats sadalas divos WILD simbolos;

0 2 XNUDGE WILD - vienmér bidas ta, lai kliitu pilniba redzams uz cilindra.
Par katru pabidito soli xXNUDGE WILD palielina laimesta reizinataju par 1. Vairaki
WILD reizinataji tiek summeéti kopgjam WILD reizinatajam. Ja xXNUDGE WILD tiek

sadalits ar xSPLIT, ta reizinatajs palielinas par 1;



0 PACIENTA simbols — viens no 5 PACIENTA simboliem (EE] m
,'. _avai X

XWAYS - Atklaj 3 vienadus simbolus un izples cilindru augstumu. Var atklat
jebkuru maksajoso simbolu. Ja uz cilindriem ir vairaki xWAYS simboli, tie visi atklas
vienu un to pasu simbolu.

xHOLE funkcijas noteikumi

Funkcija tiek aktivizéta, kad XHOLE simbols paradas uguns ram1 vai uguns
cilindra 3. cilindra otraja pozicija.

e Parastie maksajoSie simboli un WILD simbols tiek nonemti no pamatspéles cilindriem, péc
tam izkaisiti uz nejausam pozicijam, un to attiecigie izmeri tiek reizinati ar x2, x4 vai x8.
Ja tiek ietekméts xXNUDGE WILD, tad tiek mainits tikai ta laimesta reizinatajs.
Ja tiek ietekméts xHOLE, tas parvérSas par WILD simbolu.
Laimgjusie simboli pirms xHOLE efekta tiek "iesiikti" un p€c tam atgriezas taja pasa
pozicija.

e Ja xHOLE simbols paradas arpus uguns ramja vai uguns cilindra, ta funkcija netiks
aktivizeta.

e Saglabatie MIRUSO PACIENTU reizinataji netiek pieméroti peéc xHOLE funkcijas
aktivizeéSanas.

XxMENTAL funkcijas noteikumi
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o [Nmillad| Funkcija aktivizgjas, kad XMENTAL simbols paradas uguns rami vai uguns
cilindra jebkura cilindru zona.

e xMENTAL aktivize papildu griezienu ar §adam funkcijam:
0 visas cilindru pozicijas ieglis uguns ramjus;
0 UZLABOTAIJSUNAS atklas xWAYS, xNUDGE WILD vai xSPLIT simbolus;
0 pastav iespg€ja aktivizét xHOLE funkciju.

e JaxMENTAL paradas arpus uguns ramja vai uguns cilindra, ta funkcija netiks aktivizéta.



MENTAL TRANSFORMESANAS funkcijas noteikumi

M. Ja DISEMBODIED SCATTER simbols paradas uz 2. vai 4. cilindra, tas

aktiviz¢ MENTAL TRANSORMESANAS funkciju.

e DISEMBODIED SCATTER simbols parvérsas par vienu no Siem simboliem: xXWAYS,
xSPLIT, MIRUSO PACIENTU vai WILD vai PACIENTU.

SCATTER simbolu noteikumi

e Spéle ir divu veidu SCATTER simboli -
DISEMBODIED SCATTER.
COGNITIVE SCATTER simbols paradas tikai uz 1., 3. un 5.cilindra pamatspgle.
DISEMBODIED SCATTER simbols paradas tikai uz 2. un 4.cilindra.

Ir iesp€jamas dazadas SCATTER simbolu kombinacijas:

COGNITIVE SCATTER un

0 Uzgriezot 3 COGNITIVE SCATTER simbolus, tiek aktivizéti 8§ BLOODLETTING
SPINS griezieni;

0 Uzgriezot 3 COGNITIVE SCATTER simbolus un 1 DISEMBODIED SCATTER
simbolu, tiek aktivizéti 9 SURGERY SPINS griezieni;

0 Uzgriezot 3 COGNITIVE SCATTER simbolus un 2 DISEMBODIED SCATTER
simbolus, tiek aktivizéti 10 EXPERIMENTAL SPINS griezieni.

e Tiek pieskirti arT papildu griezieni bonusa raundos:

0 Katrs uzgrieztais SCATTER simbols uguns rami pieskir papildus 1 griezienu,
0 Katrs uzgrieztais SCATTER simbols uguns cilindra pieskir papildus 2 griezienus.

BLOODLETTING SPINS griezienu funkciju noteikumi

Uguns ramji un uguns cilindri paliek lipigi visu funkcijas darbibas laiku.
Ja tiek uzgriezts | DISEMBODIED SCATTER simbols, tas uzlabo atlikuSos griezienus uz
SURGERY SPINS griezieniem un pieskir papildu 1 griezienu.

e Jatiek uzgriezti 2 DISEMBODIED SCATTER simboli, tie uzlabo atlikuSos griezienus uz
EXPERIMENTAL SPINS griezieniem un pieskir papildu 2 griezienus.

SURGERY SPINS griezienu funkciju noteikumi




e Papildus BLOODLETTING funkcijas noteikumiem DISEMBODIED SCATTER simbols
ari kliist lipigs un katra grieziena aktivizé MENTAL TRANSFORMESANAS funkciju.

e Funkcijas laika darbojas MIRUSO reizinatajs - tiek savakts lielakais reizinatajs no katra
MIRUSA PACIENTA simbola kopa ar ta skaitu. Skaits norada, cik konkréto MIRUSA
PACIENTA simboli ir atklati.

e Piemeéram: Ja3 MIRUSO PACIENTU simboli tiek atklati ar reizinatajiem x5, x10 un x15,
tad Sis simbols tiks savakts ar reizinataju x15 un skaitu 3.

e Kad MIRUSO PACIENTU reizinatajs tiek savakts, tas tiks parvietots uz attiecigajiem
PACIENTU simboliem, balstoties uz skaitu, kad uz cilindriem paradas jauns savaktais
PACIENTA simbols.

e Pieméram: Ja MIRUSAIS PACIENTS ir savakts ar reizinataju x15 un skaitu 3, tad pirmie
3 atbilstigie PACIENTA simboli sanems x15 reizinataju.

e Katru reizi, kad MIRUSO reizinatajs tiek parvietots uz PACIENTA simbolu, skaits
samazinas par 1.

e MIRUSO reizinatajs netiek parvietots uz simbolu, kas atklats no MIRUSA PACIENTA
simbola.

e Ja uz cilindriem paradas 1 jauns DISEMBODIED SCATTER simbols, atlikuSie griezieni
tiek uzlaboti uz EXPERIMENTAL SPINS griezieniem un tiek pieskirts papildu 1 grieziens.

EXPERIMENTAL SPINS griezienu funkcijas noteikumi

e Papildus SURGERY SPINS funkcijam abi DISEMBODIED SCATTER simboli klist
lipigi un katra grieziena aktivizé¢ MENTAL TRANSFORMESANAS funkciju.
MIRUSO reizinataju skaits nesamazinas péc ta parvietosanas uz PACIENTA simbolu.
Tas turpina uzkraties, kad tiek atklats jauns MIRUSA PACIENTA simbols.



Spéles maksimalo laimestu iesp&jams laime&t pamatspéle, uzgriezot vienu =%  GOD

simbolu uz katra cilindra viena grieziena.
Ja kopgja spéles laimesta summa parsniedz spéles maksimala iesp&jama laimesta apmeru,
spéles raunds tiek izbeigts un spelétajam tiek izmaksats spéles maksimalais laimests.

m NOLIMIT BOOSTER funkcijas iespéjas

Iegadajoties XBET, spéletajam ir garant€ts COGNITIVE SCATTER simbols
uz l.cilindra. Funkcijas maksa ir 1.4x no likmes apmera.

cilindru pozicijam. Funkcijas maksa ir 6x no likmes apmeéra.

Iegadajoties FIRE FRAMES, spélétajam ir garant€ti uguns ramji uz visam

. Iegadajoties XHOLE, spélétajam ir garantéta xHOLE funkcijas aktivizéSana.
Funkcu as maksa ir 99x no likmes apméra.

gg ~ Tegadajoties XMENTAL, spélétajam ir garantéta iespéja aktivizet xXMENTAL
funkciju. Funkcijas maksa ir 3200x no likmes apmeéra.

¥

NOLIMIT BONUS BUY funkcijas iespéjas

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa funkciju, un ta cena ir atkariga no likmes
vertibas un no izveleta bonusa veida.

BLOODLETTING SPINS funkcijas maksa ir 100x no likmes apmera.

SURGERY SPINS funkcijas maksa ir 250x no likmes apméra.

EXPERIMENTAL SPINS funkcijas maksa ir 1800x no likmes apméra

LUCKY DRAW (50% / 40% / 10%) funkcijas maksa ir 330x no likmes apméra.

GOD MODE funkcijas maksa ir 6 666x no likmes apmera.
Noslédzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

[] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspele, kuras laika speletajs var atri
spélet lielu skaitu griezienu raundu.

Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

ST funkcija var nebiit pieejama pie daziem operatoriem.



Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv@lni.

.
2. &8 v, Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



