SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Beheaded noteikumi
Nolimit City Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 178 izmaksu liniju spélu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.03%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém:
(1) internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 8.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, un no viena un ta pasa
simbola uz blakus esosiem cilindriem, kas savienoti viena rinda vai par vienu rindu
augstak vai zemak.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabtt uz blakus esoSiem cilindriem.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma cilindra.



Izmaksu Iniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem. Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz
pirma cilindra.

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna
apmera izskaidrotas zemak.

e Spéles laukums sastav no 5 cilindriem, 4 rindam un progresa joslas zem apaksgjas
rindas.

Laimg&josas kombinacijas un zem tam esoSie
simboli uz katra cilindra krit uz leju, laujot paradities jauniem simboliem.
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. "= = Spele ir 3 veidu SOUL WILD funkcijas ar

atseviSkiem kolektoriem, kas savac dvéseles no kritoSiem augstas vertibas
simboliem p&c laimestiem.



SOUL WILD funkcija tiek aktivizéta noraditaja seciba:

o 1. limenis: HAPPY SOUL WILD - aktivizéSanai ir nepiecieSamas 4 dvéseles;
o 2. lmenis: SAD SOUL WILD — aktivizéSanai ir nepiecieSamas 10 dvéseles;
o 3.Ilimenis: ANGRY SOUL WILD - aktivizéSanai ir nepieciesSamas 18 dv&seles.

SOUL WILDS var aktivizet tikai tad, ja vairs nav iesp&jams savakt nevienu dveéseli
un tas kolektors ir piepildits.

Aktivizéto SOUL WILDS skaits nosaka WILD zonas lielumu — 1x1, 2x2 vai 3x3,
un reizina kopg€jo reizinataju ar 1, 2 vai 3 attiecigi.

Kopgjais reizinatajs péc $1 notikuma tiek atiestatits.

Visi WILD zona esosie SCATTER simboli pieskir +1 bezmaksas griezienu.
SOUL WILDS kolektors tiek atiestatits ikreiz, kad neizdodas savakt pietiekami
daudz dveselu vai tas tiek aktivizéts [idz nakamajam griezienam.
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LEVEL 1-5

Spélé ir 5 progresa Itmeni.
Progresa josla atiestatas katram Itmenim uz augsu.
Parsniegta savaksana tiks parnesta uz nakamo limeni:

1. Iimenis: 15
2. Iimenis: 25
3. [imenis: 50
4. Iimenis: 80
5. Iimenis: 110
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Kritosie WILD, augstas vai vidgjas vertibas simboli palielina progresa joslu:

o WILD simbols = +3 par katru laim&jos$o simbolu;
o Augstas vertibas simboli = +2 par katru laimg&joSo simbolu;
o Vidgjas vertibas simboli = +1 par katru laim&joso simbolu.

Katra limen1 vidgjas vertibas simboli tiek parversti par augstas vertibas simboliem.
Progresa josla tiek no jauna iestatita katra jauna spéles karta.



3 izkritusie SCATTER simboli parvedis spélétaju uz
TZANTSA griezieniem, pieskirot +6 griezienus, un katrs izlaistais I[imenis pieskirs
spelétajam +2 bezmaksas griezienus.

Sasniedzot jaunu progresa joslas [imeni, tiek pieskirti
+2 bezmaksas griezieni Iidz 4. [imenim, +6 bezmaksas griezieni, kad tiek sasniegti
TZANTSA griezieni.

Iegadajoties AYAHUASCA griezienus, spélétajs uzreiz virzas lidz progresa joslas
3. l[imenim un vinam tiek pieskirti +6 AYAHUASCA griezieni.

Trs vidgjas vertibas simboli tiek aizstati ar tris augstas vertibas simboliem.

Iegadajoties TZANTZA griezienus, spélétajs nekavéjoties
tiek virzits 11dz progresa joslas 5. limenim un vinam tiek pieskirti +10 TZANTZA
griezieni.

Visi vidgjas vertibas simboli tiek aizstati ar augstas vertibas simboliem.

Ja TZANTZA griezieni beidzas bez maksimala laimesta,
speletajam ir divas iesp€jas:

o BUTTERFLY BOTTLE: tiek garantéts laimests 5x-8000x no likmes apmeéra;

o SKULL BOTTLE: spélétajs var riskét ar savu giito laimestu par iesp&ju sanemt
maksimalo laimestu vai arT zaudét visu. lesp&u nosaka sp€letaja uzkrata
laimesta summa ( jo lielaka summa, jo labak).

Nosledzoties bonusam, iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

Ja kopg@ja laimesta summa parsniedz spéles maksimala iesp&jama laimesta apméru,
speles raunds tiek izbeigts un spélétajam tiek izmaksats spéles maksimalais
laimests.



[-] Spéelétajam ir iesp&ja aktivizét XBET opciju, kuras laika tiek

triskarSota iesp&ja aktivizét TZANTSA griezienus.
Opcijas aktivizéSana cena ir 2x no likmes apmeéra.
XBET opcijas aktivizésana neietekme simbolu izmaksas.

n Spélétajam ir iespéja iegadaties jebkuru bonusu, un ta cena ir atkariga no
likmes vértibas un no izvéléta bonusa veida.

[] Spele ir pieejama jauna ACTION SPINS papildspéle, kuras laika speletajs
var atri spélét lielu skaitu griezienu raundu.
Griezieni norisinas arkartigi atraja rezima.

St funkcija var biit nepieejama pie daziem operatoriem.
Spéles vadiba

. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.

.
o V) Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

. @ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 sp€létajs velas beigt
spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita

nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz
uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv.
Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa
talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek
izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam
tiek sniegta atbilde.



