SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Remember Gulag noteikumi

Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindri, 3-3-4-4-5-5 rindu un 144-614 656 izmaksas liniju sp&lu automats..
Spéles laimesta kopsumma ir 94.37%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 4.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz katra spéles rulla.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta, piekta vai sesta rulla.



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi, kur vismaz
viens simbols ir uz pirma rulla. Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.

UP TO 614 656 WIN WAYS

Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spé&les un izmaksas.

“Remember Gulag” ir 6 rullu, 3-3-4-4-5-5 rindu un 144-614 656 izmaksas liniju sp€lu
automats, kura ir $adas iesp€jas:

e Spele ir 5 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika: “Propoganda Bet”
funkcija “xWays” funkcija, “xNudge” un “xSplit” aizstaj&j simboli un “Gulag Spins”
bezmaksas griezienu bonuss.

e QGrieziena sakuma piektais un sestais rullis ir slégti.
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Viens “Scatter” simbols atslédz piekto rulli, savukart otrais “Scatter” simboli atslédz
sesto rulli.

Speletajs var aktivizét “Propoganda Bet” funkciju, kas par +25% likmi grieziena laika
otraja rulli pieskir “Scatter” simbolu.

Uz pirma un otra rulla var paradities “xWays” simbols, kas atklaj 2-3 parastos spéles
simbolus.

T

Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver
aizstajej simbolu.

Lai aizstaj&j simbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksas linijas
starp vienadiem sp€les simboliem.

Uz tresa un ceturta rulla sp€les laukuma var paradities “xNudge” aizstaj€j simbolu,
kas parklaj visu rulli.

Ja aizstajgj simbols laukuma atrodas dalgji, tas iebidas laukuma, par katru kustibu
sanemot 1x laimesta reizinataju.

Uz piekta un sesta rulla var paradities “xSplit” aizstaj¢j simbols, kas dubulto sevi
saSkel visus pa kreisi un pa labi esoSos simbolus.

Saskelts “Scatter” simbols parklas rulli ar aizstajej simboliem.
3-5 “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas griezienu bonusu.

Bonusa sakuma tiek veikts “Setup” grieziens, kas nosaka griezienu skaitu un laimesta
reizinataju “Character” simboliem.
Pirms griezienu uzsaksSanas tiek izvelets viens “Character” simbols, kas biis aktivs
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visu bonusa laiku.

e Aktivizg§jot bonusu ar Cetriem vai vairak “Scatter” simboliem, bonusa laika aktivi biis
visi “Character” simbolu reizinataji.

e Bonusa laika “Character” reizinataj vertibas var tikt palielinatas.

e Bonusa laika var iegiit papildu griezienus, ka ar1 uzlabot to.

e Bezmaksas griezienu bonusus var iegadaties jebkura bridi par summu, kas atbilst 67x-
345x no izdaritas likmes summas.

e Bezmaksas griezieni tiek izspel&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spé&léts lidz tam.
e Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegiitais laimests tiek pievienots kopgjai bilancei.

Spéles vadiba

Lai spéelétu, rikojieties §adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu linijas veértibu izmanto zemak redzamo izvélni:

2. Klikskiniet uz *’Spin’’ pogas rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTO ikonu, jus varat izveléties griezienu skaitu AUTO rezima: @

Griezienus iesp&jams apturét ar “STOP’ pogu: Piezime:
Ja speletajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatfjumi atgriezisies uz sakotn&jiem.



Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéeletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzpémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



