SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Mental noteikumi

Nolimit City Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri, no 108 izmaksas liniju sp&lu automats
Spéles laimesta kopsumma ir 94.20%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR

Maksimala likme 1.60 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iespg&jamas izmaksas Iiniju formas:

Izmaksu noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:



e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit attélotam uz 1. rulla.

e Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los. [zmaksas paraditas ar likmi 0.80
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas ltniju izmaksas:

Spéles norise

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“xNudge Wild” un “Wild” aizstajéj simbolu noteikumi
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1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznpemot “Scorpion”,“Spider” un “Dead
Patient” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. “xNudge Wild” simbols vienmér pabidas uz rulliem uz augsu vaiuz leju, lai simbols
bitu pilniba redzams.

3. Par katru poziciju, par kuru “xNudge Wild” simbols ir pabidijies,ta reizinatajs
palielinas par +1.

4. Jalaimigo kombinaciju veido vairaki simboli ar reizinatajiem, reizinataji tiek
saskaititi un tad pieméroti laimestam.



“Fire Frames” funkcijas noteikumi

1. Pamat spéles laika 1 [idz 13 pozicijam uz rulliem tiek piem&rots ugunsramis.
2. Katrs simbols, kas apstajas uz pozicijas ar uguns rami, tiek sadalits 2 dalas.

“Dead Patient” funkcijas noteikumi

1. “Dead Patient” funkcija tiek aktivizeta, kad uz sp€les laukuma ir 2 “DeadPatient”
simboli.

2. Funkcija atklaj vienu no “Patient” simboliem ar nejausi izvél€tu laimesta reizinataju X5,
x10, x15, x30, x50, x100, x200, X500, x1000 vai x9999.

“Enhancer Cells” specialas funkcijas noteikumi

1. “Enhancer Cells” is specialas pozicijas, kas ir izvietotas 2 un 4 rulla apaksa.
2. Otra rulla un ceturta rulla “Enhancer Cells” tiek aktivizétas ar 4 un 6 uguns
ramjiemattiecigi.
3. Katra no “Enhancer Cells” pozicijam var atklat vienu no specialajiem simboliem:
e “Patient” — atklaj vienu no “Patient” simboliem;
e “Dead Patient” — atklaj “Dead Patient” simbolu;

o “xWays” — atklaj 3 vienadus simbolus un paplasina rulla augstumu. Var atklat
jebkuru simbolu, iznemot “Scorpion”, “Spider” un “Dead Patient” simbolus.
Ja “xWays” funkcija ir aktivizeta uz vairakiem rullie, visas “xWays” atklas
vienadussimbolus ;

e “xSplit” — sadala un dubulto vienu simbolu uz katra rulla un pats “xSplit”
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simbolsparveérsas par 2 “Wild” simboliem ;
e “Wild” — atklaj parasto “Wild” simbolu ;
e “xNudge Wild” - atklaj “xNudge Wild” simbolu.

“Mental Transform” funkcijas noteikumi

1. “Mental Transform” funkcija tiek aktivizéta, kad “Spider” simbols paradasuz otra vai
ceturta rulla.

2. “Spider” simbols tiek parversts par vienu no sekojoSiem simboliem:“xWays”,
“xSplit”, “Dead Patient”, “Wild” vai par “Patient” simbolu.

“Autopsy Freespins” bezmaksas griezienu noteikumi

1. Tris “Scorpion” simboli uz rulliem aktivizeé “Autopsy Freespins” funkciju un
pieskir 8 bezmaksas griezienus.

2. Katrs papildus “Scorpion” simbols pieskir +1 bezmaksas griezienu.
3. “Scorpion” simboli var paradities pamat spéles laika uz 1, 3 un 5 rulla.

4. “Autopsy Freespins” bezmaksas griezienu laika katra grieziena uz spéles laukuma ir
11dz 5 pozicijam ar uguns rami.

5. “Autopsy Freespins” bezmaksas griezieni var tikt uzlaboti 11dz “Lobotomy
Freespins” un“Mental Freespins”.



“Lobotomy Freespins” bezmaksas griezienu noteikumi
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1. Pamatspéles laika 3 “Scorpion” simboli un 1 “Spider” simbols aktivizeé
“LobotomyFreespins” funkciju un pieskir 9 bezmaksas griezienus.

2. Ja “Autopsy Freespins” griezienu laika uz sp€les laukuma paradas 1 “Spider”
simbols,atlikusie griezieni tiek uzlaboti lidz “Lobotomy Freespins” un tiek pieskirts
1 papildusbezmaksas grieziens.

3. “Lobotomy Freespins” laika “Spider” simbols tiek fikséts sava vieta un
“Mental Transform” funkcija tiek aktiviz&ta katra grieziena.

4. “Lobotomy Freespins” bezmaksas griezienu laika ir aktiva “Dead Multiplier”
reizinatajafunkcija:
e Augstakais reizinatajs no katra “Dead” simbola tiek savakts kopa ar to skaitu;

e Skaits norada ipa$o atklato “Patient” simbolu skaitu;

e Kad reizinataji ir savakti, tiek tiks parvietoti uz attiecigo “Patient”
simbolubalstoties uz to skaitu, kad uz rulliem paradas jauni “Patient”
simboli;

e Katru reizi, kad reizinatajs tiek parvietots uz “Patient” simbolu, to skaits
samazinaspar 1.

“Mental Freespins” bezmaksas griezienu noteikumi

1. Pamatspéles laika 3 “Scorpion” simboli un 2 “Spider” simboli aktivizé
“MentalFreespins” funkciju un pieskir 10 bezmaksas griezienus.

2. Ja “Autopsy Freespins” griezienu laika uz spé€les laukuma paradas 2 “Spider”
simboli,atlikusie griezieni tiek uzlaboti l1idz “Mental Freespins” un tiek pieskirti 2
papildus bezmaksas griezieni.

3. Ja “Lobotomy Freespins” griezienu laika uz sp€les laukuma paradas 1 jauns
“Spider”’simbols, atlikuSie griezieni tiek uzlaboti [idz “Mental Freespins” un tiek
pieskirts 1 papildus bezmaksas grieziens.
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4. Katrs papildus “Scorpion” vai “Spider” simbols, kas paradas uz spéles laukuma
funkcijasaktivizeésanas bridi, pieskir +1 bezmaksas griezienu.

5. Papildus “Lobotomy Freespins” funkcijam, abi “Spider” simboli tiek fiks&ti
savas vietasun aktivizé “Mental Transform” funkciju katra grieziena laika.

6. Katru reizi, kad “Dead Multiplier” reizinatajs tiek parvietots uz “Patient”
simbolu, toskaits nesamazinas un turpina pieaugt ar katru jauno atklato “Dead
Patient” simbolu.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Spélétajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam vai funkciju, kuraizlases
karta tiks noteikta bonuss funkcija.

2. Maksa ir atkariga no likmes vértibas un no izvélétas bonuss funkcijas.

3. Darbojas visi iepriek§ minétie noteikumi.

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” izvélni:

2. Klikskiniet uz “Start”:

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jas varat izveleties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). [zvélies, cik reizes
peckartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.



e Sadala Autoplay settings (Grieziena Apturé$anas lestatijumi). Jus
varatizveléties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



