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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Mayan Magic noteikumi

Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindri un 10 izmaksas linijas
Spéles laimesta kopsumma ir 96%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi, kur vismaz

viens simbols ir uz pirma rulla. Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas linijas.
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Izmaksu noteikumi
e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
¢ Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas
jaatrodas blakus.
* Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.
¢ Izmaksu liniju laimests tiek reizinats ar Iinijas uzstadito vertibu.
Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
 Simboliem jabiit Iidzas uz katra spéles rulla.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit
attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa,
ceturta, piekta vai sesta rulla

Spéles norise

»,2Mayan Magic“ ir 5 rullu, 3 rindu, 10 izmaksas Iiniju spélu automats, kura ir Sadas
iesp€jas:
« Spele ir 3 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika: ‘’Mayan’’

* Aizstajejsimboli aizstaj jebkuru simbolu iznemot ‘’Scatter’’ bonusa spéles
simbolu.

» Tiek izmaksats tikai lielakais iespgjamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver
aizstajejsimbolu.

« Lai aizstajejsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksas
linijas starp vienadiem spéles simboliem.

* Aizstajéjsimbolam paradoties uz 2., 3., vai 4. rulla tiek aktivizéta ’Mayan’’
aizstajejsimbolu papildspéle.

« Papildspéles laika 3. rulla vidi tiek novietots paliekoSs aizstajéjsimbols un
pieskirts papildgrieziens.

« Papildgriezienu laika uz rulliem nonakot jauniem aizstajéejsimboliem tie paliek
savas vietas uz nakamo griezienu.

« Papildgriezieni tiek izspeléti ar to paSu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.

» “Mystery’’ aizstajéjsimbols var tikt aktivizéts jebkura bridi péc nejausibas
principa parversot simbolu, kas nonacis 3. rulla vida par aizstajejsimbolu un
aktivizgjot ’Mayan’’ aizstajéjsimbolu papildfunkciju.

» “Mystery Sync’’ papildfunkcija var tikt aktivizéta jebkura grieziena péec
nejausibas principa.

« Papildfunkcijas laika 3 vidgjie spéles rulli visi uzrada vienadus simbolus
konkrétaja grieziena.



Svarigi:

* Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu linijas vértibu izmantojiet pogu

Klikskiniet uz *’Spin’’ pogas rulli sak griezties ar jisu izveléto likmi.
Automatiskais vadibas rezZims:

Nospiezot AUTO ikonu, Jus varat izveléties griezienu skaitu AUTO reZzima:
Piezime: Ja spélétajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi
atgriezisies uz sakotnéjiem.

Speéles beigas
Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arl spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
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ir saistitas ar naudas Iidzek]u atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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