SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Helios - Triple Sun noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.46%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 24 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats par vismaz 8 vienadu simbolu kombinacijam jebkuras laukuma
pozicijas.
e [Laimesta apm&ru nosaka kopgjais vienado simbolu skaits laukuma grieziena beigas.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Pgc katra grieziena tiek izmaksatas laimesta kombinacijas un visi laim&jusSie simboli
pazud.
Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru sabrukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju un sabrukSanu
skaits nav ierobeZots.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita
sabruks$ana ir beigusies.



SCATTER simbolu noteikumi

- TP 3 £ ¢
@3 @ : - o I N
° , un simboli spéles laika var satur€t nejausus reizinatajus no

ieprieks noteiktas kopas.

Reizinatajs tiek piemérots laimesta kopsummai cilindru sabrukSanas beigas.
Iesp&jamas reizinataju vertibas ir: 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.
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e Ikreiz, kad , un simboli paradas pamatspglg, tie tiek savakti saulés

speles augsdala.

e Nejausi, kad tas notiek, viena, divas vai tris saules var aktivizét bezmaksas griezienu
funkciju ar vienu, diviem vai trim modifikatoriem, kas saistiti ar sauleém, kuras aktivizgja
funkciju.

e SavakSanas pastav tikai ka grafisks att€lojums izklaides nolikiem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Raunds tiek aktivizets nejausi, kad pamatsp€l€ notiek savaksana saulgs.
Raunds sakas ar 8 bezmaksas griezieniem.

e Jaraunds tika aktivizets ar aktivu ﬁ saules modifikatoru, raunda laika var paradities
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reizinataju @& % simboli.

e Tie nepazid no laukuma ka dala no cilindru sabrukSanas un vienmér satur nejausu

b

reizinataju.
e Visi So simbolu reizinataji tiek pieméroti katras cilindru sabrukSanas laimesta kopsummai
tas beigas.
e Iesp€jamas reizinataju vertibas ir: 2x, 3x, 5x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.
(3
e Ja raunds tika aktiviz€ts ar aktivu saules modifikatoru, sp€les augSdala uz 2., 3.,
4. un 5. cilindra ir papildu simbolu rinda.

e Ja raunds tika aktiviz&ts ar aktivu saules modifikatoru, ar katru raunda laika
notiku$o cilindru sabrukSanu kopéja reizinataja vertiba palielinas par 1x un paliek speka
no §1 modifikatora aktiviz€Sanas lidz raunda beigam.

e Kopgja reizinataja vertiba tiek piemérota visu cilindru sabrukSanu laimestu kopsummai,
kas radusas no viena un ta pasa bezmaksas grieziena, tas beigas.
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e Raunda laika var paradities , %

un simboli un tikt savakti saulés

ekrana augsdala.

Kad tas notiek, tiek pieskirti 3 papildu bezmaksas griezieni un nejausi modifikatori, kas
saistiti ar savakto simbolu un paslaik nav aktivi raundam un tie var tikt aktivizeti lidz
papildspéles beigam.

Papildspéles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavegjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

ANTE LIKMES funkcijas noteikumi

# Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
° Speles noteikumi mainas atkariba no izvéletas likmes.
e [esp&jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 30x - iesp&ja aktivizet bezmaksas griezienus dabiska veida ir lielaka;
o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

% Speletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkciju ar 1,
2 vai 3 nejauSiem modifikatoriem par cenu 80x no likmes apmeéra.

e Speletajam pamatspéle ir iespeja iegadaties super bezmaksas griezienu funkciju ar visiem
3 modifikatoriem par cenu 200x no likmes apmeéra.

Spéles vadiba

@. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.

1.
k
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. AI.ITOI'I.M Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



