SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Lucky's Wild Pub noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

B Laimesti tiek pieSkirti no kreisas uz labo pusi par jebkura
B8 jzméra blakus esogo simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot BONUS MONETAS un
NAUDAS simbolus.

BONUS MONETAS simbola noteikumi

e Pamatspéle uz ekrana var paradities tris veidu BONUS MONETAS simboli:

° (B Kad tiek uzgriezta ZALLA BONUSA MONKETA, ta tiek savakta & A0
laimes katla, kas atrodas ekrana augsdala.

e Katru reizi, kad ta tiek savakta, ta var nejausi aktivizét KATLA atkartoto griezienu
papildspéli ar modifikatoru, kas uzlabo veértibu lidz 3 moné&tam, kas dotaja bridi ir uz
ekrana, ar nejausu summu nejauso atkartoto griezienu beigas.

° I: Kad tiek uzgriezta SARKANA BONUSA MONETA, ta tiek savakta @

sarkanaja dubultosanas katla, kas atrodas ekrana augsdala.
e Katru reizi, kad ta tiek savakta, ta var nejausi aktivizét KATLA atkartoto griezienu
papildspéeli, kas tiek sp€léta uz diviem 5x3 simbolu laukumiem.

e

° @ Kad tiek uzgriezta ZILA BONUSA MONETA, ta tiek savakta zilas
dzivibas katla, kas atrodas ekrana augSdala.

e Katru reizi, kad ta tiek savakta, ta var nejausi aktivizét KATLA atkartoto griezienu
papildspéli ar vienu papildu atkartoto griezienu Ilidz maksimums 4 atkartotajiem
griezieniem, kas tiek atiestatiti katru reizi, kad tiek uzgriezts jauns NAUDAS simbols.

e SavakSana notiek grieziena beigas un ja tas rezultata tiek aktivizéta KATLA atkartoto
griezienu papildspéle, nejausa karta tiek aktivizeti viens, divi vai tris modifikatori.

e Nakamais KATLA atkartoto griezienu raunds tiek sp€léts ar visiem modifikatoriem, ar
kuriem tas tika aktivizéts.



KATLA ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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=" NAUDAS simbols var paradities tikai atkartoto griezienu laika.
Katru reizi, kad tas tiek uzgriezts, tam tiek pieskirta nejauSa vertiba no iepriek§ definéta
diapazona.

e Iespgjamas vertibas: 0,6x, 0,8x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 14x, 16x, 20x, 30x
kopgja likme vai MINI (10x kopgja likme), MINOR (20x kopgja likme) vai MAJOR (150x
kopgja likme) bonusa vertibas.

e Kad raunds sakas, parastie simboli paziid, bet uz cilindriem paliek tikai tuksie laukumi un
NAUDAS simboli.

e Raunds sakas ar BONUS MONETAS simboliem, kas atradas uz ekrana, kad papildspéle
tika aktiviz€ta un tie tiek parversti par NAUDAS simboliem ar tadu paSu summu, kada tiem
bija pamatspéle.

Raunds sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem.

Visi NAUDAS simboli, kas tiek uzgriezti, paliek uz ekrana Iidz raunda beigam.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts vismaz viens NAUDAS simbols, atkartoto griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

e Raunds turpinas lidz bridim, kad tiek pabeigti visi atkartotie griezieni vai visas pozicijas uz
ekrana tiek aizpilditas ar NAUDAS simboliem.

e Jaraunds tika nejausi aktivizéts ar ZALO BONUS monétu, péc katra atkartota grieziena
pastav iespé€ja, ka lidz 3 paslaik uz ekrana esoSo NAUDAS simbolu vértiba tiks uzlabota ar
nejausu vertibu.

e Ja raunds tika nejausi aktivizéts ar SARKANO BONUSA monétu, KATLA atkartoto
griezienu papildspéle tiek speleta uz diviem laukumiem ar 5x3 pozicijam. Katrs laukums
sakas ar BONUSA MONETAS simboliem, kas atradas uz ekrana, kad papildspéle tika
aktivizeta, un tie tiek parversti par NAUDAS simboliem ar tadu pasu summu, kada tiem
bija pamata spéle.

e Jaraunds tika nejausi aktivizéts ar ZILO BONUSA monétu, KATLA atkartoto griezienu
papildspéle sakas ar 4 atkartotiem griezieniem, nevis 3, un katrs NAUDAS simbols, kas
tiek uzgriezts, atiestata atkartoto griezienu skaitu atpakal uz 4.

e Raunds beidzas, kad atkartoto griezienu vairs nav vai kad visas pozicijas uz ekrana ir
aizpilditas ar NAUDAS simboliem. Ja visas pozicijas ir aizpilditas ar NAUDAS simboliem,
tiek pieskirts art GRAND laimests (5000x kop€ja likme).

e Raunda beigas visu uz ekrana esoSo NAUDAS simbolu vértibas tiek saskaititas uz
izmaksatas.

Atkartotie griezieni tiek izspé€léti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts lidz tam.
Noslédzoties atkartotajiem griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.
Ja atkartoto griezienu bonusa laika kopg€ja laimesta summa sasniedz spéles maksimala
laimesta apmeru, tad bonuss nekavgjoties beidzas, spéletajam tiek izmaksats maksimalais
speles laimests un visi atlikuSie atkartotie griezieni tiek atcelti.



BUY RANDOM
POT FEATURE

o NERL_IN Pamatspéleé spélétajam ir iesp€ja iegadaties KATLA atkartoto griezienu

bonusu ar 1, 2 vai 3 modifikatoriem aktiviz€josa grieziena laika par summu, kas ir vienada

ar 50x no likmes apmeéra.
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POLLEATURE

o et Spélétajam ir iespéja iegadaties ar triskarSo KATLA atkartoto griezienu

bonusu ar vismaz 3 iesp&jamajiem modifikatoriem aktiviz€josa grieziena laika par summu,
kas ir vienada ar 100x no likmes apmeéra.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.

3. AUTOPLAY Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvEleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai artT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtisanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



