SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Spellbinding Mystery noteikumi
PragmaticPlay Ltd, spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
7x7 laukuma bez tradicionalajam izmaksu Iinijam sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 96.04%.

Azartspélu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo simbolu kombinaciju.

e Laimigas kombinacijas veidojas vismaz 7 simbolu blokos, kas ir savienoti horizontali
vai vertikali.

e Jalaimests tiek giits vairakos blokos, visi laimesti tiek saskaititi kopa.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut blakus uz spéles cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas vismaz 7 simbolu blokos, kas ir savienoti horizontali
vai vertikali.
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Spéles norise un noteikumi

Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméera
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER un
MYSTERY simbolus.

Lai WILD simbols pilditu savu funkciju, tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas starp
vienadiem spéles simboliem.

Pamatspeles laika WILD simbolam var biit nejauss reizinatajs no x1 lidz x5, kas tiek
piemérots visam laimestu kombinacijam, kuras tas veido.

Ja vairaki WILD simboli veido vienu laimesta kombinaciju, to reizinataji tiek reizinati.

Katra grieziena beigas (gan pamatspél€, gan bezmaksas griezienu bonusa
laika) visi MYSTERY simboli uz laukuma parvérsas par vienu nejausi izvélétu maksas
simbolu.



° Q 3 SCATTER simboli uz 2., 4. un 6. cilindriem aktivizé 10 bezmaksas
griezienus.

e Bonusa laika jebkur§ MYSTERY simbols atzimé vietu, kura tas tika uzgriezts, 1idz
papildspéles beigam.

e P&c katra bezmaksas grieziena visas atzimétas vietas parvérSas par MYSTERY
simboliem.

e Bonusa laika WILD simbols vienmer tiek uzgriezts ar nejausu reizinataju x2, x4, x6,
x8 vai x10 apmeéra.

e Katru reizi, kad MYSTERY simbols tiek uzgriezts iepriekS neatziméta pozicija, tas var
nejausi pieskirt 1 papildus bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu bonusu iesp&jams aktivizeét jebkura bridi par summu, kas atbilst
100X no izdaritas likmes summas.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp&l&ti ar to pasu grieziena vértibu ka spéléts Iidz tam.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo izvélni:

OB

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.
@
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima.

_AUTOPLAY

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.



Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmera izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Sudzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



