SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Big Bass Amazon Xtreme noteikumi
PragmaticPlay Ltd, spéles programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksas Iiniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 94.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 250.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz katra spé&les cilindra.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabut attélotam uz pirma cilindra. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols
ir uz otra vai citiem cilindriem.
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Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
1 E Bl ! £ H 4 H laimigajam  kombinacijam  no
é E " ﬁ [ H 8 B 10 m kreisas uz labo pusi. Simboliem

jaatrodas Iidzas uz konkrétas
Iinijas.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

FISHERMAN WILD simbols paradas tikai bezmaksas griezienu bonusa
laika. Tas aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER un MONEY simbolus.

Katra grieziena laika MONEY simboliem tiek pieskirta nejausa
vertiba, kuru ir iespéjams ieglit bezmaksas griezienu bonusa laika. ST simbola
iesp€jamas vertibas ir no x0.2 lidz x1000 no kopgjas likmes.

e Nejausa karta péc grieziena pamatsp€le pastav iesp&ja, ka tiks sakrata un pieskirta visu
uz laukuma esoso MONEY simbolu vértiba. Kad tas notiek, tiek pieskirts nejauss
reizinatajs no x1 1idz x50 un piemérots kop€jai sakrato MONEY simbolu veértibai.

w 3 vai vairak SCATTER simboli aktiviz€ 10 bezmaksas griezienus.

e Pamatspéles laika, katru reizi, kad tiek uzgriezti tikai 2 SCATTER simboli, notiek
atkartots grieziens, ka rezultata palielinas iespga aktivizét bezmaksas griezienu
bonusu:

o Tresais SCATTER simbols var paradities nejausi atkartota grieziena laika — jau
esoSie uz laukuma 2 SCATTER simboli pariet par vienu poziciju uz leju un cilindri
bez SCATTER simboliem griezas atkartoti;

o Vai art uz laukuma paradisies krokodils, kur§ parveérs vienu simbolu uz laukuma

par SCATTER simbolu.



Péc bezmaksas griezienu aktivizéSanas spélétajam ir jaizvélas objekti, kuri atklas
modifikatorus, kas tiks pieméroti bonusa laika. Objektus var izv€leties, kamer netiek
atklats zabaks. Tiklidz ir atklats zabaks, sakas bonusa spé€le ar Iidz Sim atklatajiem
modifikatoriem.

Uzgriezot 4 vai 5 SCATTER simbolus, saksies objektu izv€le ar vienu vai diviem
zabaku vienumiem jau atklatiem.

Iespéjamie modifikatori:

o) 7|

e .
Pieskir +1, +2 vai +3 papildus bezmaksas griezienus bonusa

sakuma. Ar So simbolu palidzibu ir iesp&ams atklat ne vairak par 6 papildus

bezmaksas griezieniem.

Atklaj Iidz pat tris +1 zivs vienumiem, lai ieglitu garant€tu 1, 2 vai 3

MONEY simbolus, kas tiks uzgriezti katra bezmaksas grieziena sakuma.

lidz pat 3 jau sakratiem WILD simboliem, kas veicinas atkartotu aktivizéSanu

) Atklaj Iidz trim FISHERMAN WILD vienumiem, lai saktu raundu ar

sekojosaja raunda.
LOWEET
ERET Atkla) REMOTE LOWEST FISH vienumus lidz 2 reizém.
Pirmaja atklasanas reizé 2x no kopg€jas likmes MONEY simbola vértiba tiek
iznemta no iesp&jamajam vertibam nakamaja raunda. Otraja atklaSanas reizé 5x no
kopgjas likmes MONEY simbola vértiba tiek iznemta no iesp€jamajam vértibam

.y

nakamaja raunda.



e Bezmaksas griezienu bonusa laika katrs FISHERMAN WILD simbols apkopo ari visu
uz laukuma redzamo MONEY simbolu vértibas.

e Visi bonusa laika uzgrieztie WILD simboli tiek krati 1idz raunda beigam.

o Katrs 4. sakratais WILD simbols atkartoti aktivizé bonusa papildsp€li un pieskir vél
papildus 10 bezmaksas griezienus un MONEY simbolu sakraSanas reizinatajs pieaug
l1dz 2x otraja Itmeni, 3x treSaja limeni, 10x ceturtaja ltment, 20x piektaja liment, 30X
sestaja limeni, 40x septitaja [iment un 50x astotaja I[iment.

e P&c astota ITmena bonusa spéli atkartot vairs nav iesp&jams.

e Nejausa veida, kad uz laukuma ir WILD simboli, bet nav MONEY simboli, bezmaksas
grieziena beigas, MONEY simboli var paradities nejausas pozicijas.

e Nejausa veida, kad uz laukuma ir MONEY simboli, bet nav WILD simbolu, bezmaksas
grieziena beigas paradisies akis, kas vilks uz augSu nejausi izvéletu cilindru, lai uz
laukuma biitu WILD simboli.

e Nejausa veida, kad uz laukuma ir WILD simboli, bet nav MONEY simbolu, bezmaksas
grieziena beigas var paradities Gdenskrituma animacija, kas mainis visus laukuma
redzamos simbolus uz citiem simboliem, iznemot WILD simbolu.

e Arinejausa karta bezmaksas grieziena beigas var paradities akis, kas vilks cilindrus uz
augsu, lai izvilktu WILD un MONEY simbolus uz laukuma.

e Bezmaksas griezienu bonusu iesp&jams aktivizet jebkura bridi par summu, kas atbilst
100X no izdarTtas likmes summas.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp@l&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.

e Nosleédzoties bezmaksas griezieniem, iegitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo izvelni:

I

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

@

j

3. Nospiezot AUTO ikonu, speléetajs var izveleties griezienu skaitu AUTO rezima.
_AUTOPLAY



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



