
SIA „JOKER.LV” 

reģ. Nr. 40203343365, Katrīnas iela 12, Rīga, tel. +371 25757544 

Spēles Dice City noteikumi 

Arrise Solutions (Malta) Limited spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes videospēle ar LIVE dīleri. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.55% līdz 96.57% 

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norises apraksts 

● Dice City ir dinamisks un aizraujošs spēles šovs, ko spēlē uz vertikāla 36 lauciņu laukuma 

ar balvām un bonusa lauciņiem. 

● Spēles mērķis ir prognozēt kauliņu metiena rezultātu. 

● Lai noteiktu laimesta lauciņu, tiek mesti divi metamie kauliņi. 

● Ja uz laimesta lauciņa ir skaitlis, laimesti tiek izmaksāti uzreiz, pretējā gadījumā tiek 

aktivizēta attiecīgā bonusa spēle. 

● Pirms kauliņu mešanas kādai likmju pozīcijai pēc nejaušības principa var tikt piešķirts 

palielinātājs, kas reizina pamata laimestu. 

 

 

Spēles norise un noteikumi  

 

● Spēli spēlē uz laukuma, ko veido 36 lauciņi, no kuriem 

katrs ir apzīmēts ar tūlītēju balvu (1x, 2x un 5x) vai kādu bonusa 

spēles simbolu (Dice Battle, Lucky Drop un Boom or Bust).  

● Spēles laukuma izkārtojums spēles laikā nemainās. 

● Spēlētājs liek likmes uz jebkuras no sešām likmju 

pozīcijām, ko, viņaprāt, aktivizēs metamo kauliņu rezultāts.  

● Katra likmju pozīcija atbilst vienam vai vairākiem 

lauciņiem uz spēles laukuma.  

● Spēlētājs var likt likmi uz visām likmju pozīcijām. 

 

     
       

Minimālā likme  0.10 EUR 

Maksimālā likme  3800.00 EUR 



● Dažos spēles raundos vienai no likmju pozīcijām pēc nejaušības principa tiek piešķirts 

palielinātājs no 2x līdz 10x, palielinot konkrētās likmju pozīcijas pamata laimestu. 

 

      
 

● Zilā un sarkanā metamo kauliņu kratītājā ir pa vienam kauliņam – zilais atrodas kreisajā 

pusē, bet sarkanais labajā pusē.  

● Pēc likmju uzlikšanas laika sākas abu metamo kauliņu kratīšana. 

● Pirmais apstājas metamais kauliņš kreisajā pusē, norādot spēles laukuma rindu un 

izgaismojot to zilā krāsā.  

● Pēc tam apstājas metamais kauliņš labajā pusē, norādot kolonnu un izgaismojot to sarkanā 

krāsā.  

● Šo divu līniju krustpunkts nosaka laimesta lauciņu. 

● Ja spēlētāja likme sedz laimējušo likmju pozīciju, tiek izmaksāts laimests saskaņā ar 

laimestu tabulu.  

● Ja laimējušajai likmju vietai bija piešķirts palielinātājs, šīs likmju pozīcijas pamata laimests 

tiek attiecīgi reizināts. 

 

DICE BATTLE bonusa spēles noteikumi 

 

● Kad metamo kauliņu rezultāts aktivizē Dice Battle lauciņu, 

sākas šī bonusa spēle.  

● Lai kvalificētos tai, spēlētāja likmei jānosedz Dice Battle 

likmju pozīcija. 

● Ekrānā tiek atklātas divas reizinātāju balvas. 

● Ja Dice Battle likmju pozīcijai bija piešķirts palielinātājs, abas 

balvas tiek attiecīgi palielinātas. 

● Spēlētājs izvēlas metamo kauliņu, uz kura, viņaprāt, tiks 

uzmests lielāks punktu skaits, pirms beidzas laika atskaite.  

 

 

● Ja lēmums netiek pieņemts laikus, metamais kauliņš tiek izvēlēts automātiski. 

● Pēc tam tiek mesti abi metamie kauliņi – kauliņš ar lielāko uzmesto punktu skaitu laimē 

galveno balvu, bet otrs saņem mazāko balvu. 

● Ja rezultāts ir neizšķirts, metamie kauliņi tiek mesti vēlreiz, līdz tiek noskaidrots uzvarētājs. 

● Kad bonusa spēle beidzas, spēlētāja kopējās balvas vērtība tiek reizināta ar attiecīgo likmi, 

un ekrānā tiek attēloti spēlētāja laimesti. 

 



LUCKY DROP bonus spēles noteikumi 

 

● Kad metamo kauliņu rezultāts aktivizē Lucky Drop lauciņu, 

sākas Lucky Drop bonusa spēle.  

● Lai kvalificētos tai, spēlētāja likmei jānosedz Lucky Drop likmju 

pozīcija. 

● Šo bonusa spēli spēlē ar diviem metamajiem kauliņiem un piecu 

līmeņu balvu ailēm.  

● Katrā ailes līmenī visām sešām kauliņa punktu vērtībām ir 

norādīta viena un tā pati balva.  

● Katra kauliņa vērtība atsevišķi pārvietojas augšup pa aili ikreiz, kad ar kādu no kauliņiem 

tiek uzmests konkrētais punktu skaits. 

● Augšējā rinda ir numurēta no 1 līdz 6, norādot kauliņa metiena sešus iespējamos rezultātus.  

● Neatkarīgi no kauliņa vērtības, spēlētājs automātiski saņem 5x noklusējuma balvu. 

● Ja Lucky Drop likmju pozīcijai tika piešķirts palielinātājs, visas balvu vērtības ailē tiek 

attiecīgi reizinātas. 

● Pirms beidzas lēmuma pieņemšanas laika atskaite, spēlētājam jāizvēlas vienu no sešiem 

metamā kauliņa rezultātiem, kas, viņaprāt, tiks uzmests visbiežāk, ļaujot sasniegt augstāko 

līmeni. 

 

      
 

● Ja lēmums netiek pieņemts laikus, metamā kauliņa vērtība tiek izvēlēta automātiski. 

● Abi metamie kauliņi tiek mesti trīs reizes.  

● Bonus spēle beidzas, kad beigušies metieni. 

● Spēlētājs saņem balvu, ko ieguvusi izvēlētā kauliņa vērtība. 

● Spēlētāja kopējā balva tiek reizināta ar attiecīgo likmi, un ekrānā tiek attēloti spēlētāja 

laimesti. 

 

BOOM OR BUST bonus spēles noteikumi 

 

● Kad metamo kauliņu rezultāts aktivizē Boom or Bust 

lauciņu, sākas šī bonusa spēle.  

● Lai kvalificētos tai, spēlētāja likmei jānosedz Boom or 

Bust likmju pozīcija.  

● Šo bonusa spēli spēlē uz 6x7 lauciņu laukuma ar diviem 

parastiem metamajiem kauliņiem.  

● Katrā lauciņā ir reizinātāja balva vai līmeņa 

paaugstināšanas bultiņa.  

● Ja Boom or Bust likmju pozīcijai tika piešķirts 

palielinātājs, visas balvu vērtības uz laukuma tiek attiecīgi 

reizinātas. 



● Laukuma augšējā rindā ir attēloti seši iespējamie kauliņa metiena rezultāti.  

● Zilā kolonna kreisajā pusē atbilst kreisās puses metamajam kauliņam, bet sarkanā kolonna 

labajā pusē – labajam kauliņam.  

● Katrā no tām ir izcelts attiecīgā metamā kauliņa aktīvais līmenis. 

● Nonākot uz balvas lauciņa, spēlētājs, kas izvēlējies šo metamo kauliņu, saņem attiecīgā 

lauciņa balvu, un šī kauliņa bonuss beidzas.  

● Nonākot uz līmeņa paaugstināšanas lauciņa, spēlētājs progresē pa laukumu par norādīto 

līmeņu skaitu, un šis kauliņš tiek mests vēlreiz ar iespēju laimēt balvu augstākā līmenī, kas 

norādīts ar bultiņu. 

● Spēlētājs izvēlas metamo kauliņu, kas, viņaprāt, palīdzēs tikt augstāk, pirms beidzas lēmuma 

pieņemšanas laika atskaite. 

 

      
 

● Ja lēmums netiek pieņemts laikus, metamais kauliņš tiek izvēlēts automātiski. 

● Tiek mesti metamie kauliņi, un spēlētājs pārvietojaties pa laukumu, pamatojoties uz izvēlētā 

kauliņa rezultātu.  

● Bonuss beidzas, kad abu kauliņu rezultāts aktivizē balvu lauciņus. 

● Spēlētāja kopējā balva tiek reizināta ar attiecīgo likmi, un ekrānā tiek attēloti spēlētāja 

laimesti. 

 

SPĒLES REZULTĀTU un LAIMESTU IZMAKSU noteikumi 

 

● Ja spēlētāja likme nosedz laimējušo lauciņu, laimesti tiek piešķirti saskaņā ar laimestu 

tabulu, kur spēles palielinātāji ir iekļauti laimestā. 

● Spēles raunda maksimālais laimests var būt ierobežots. 

● Kad ir sasniegts maksimālais laimests, spēle turpinās kā ierasts, un kopējam laimestam 

spēles beigās tiek piemērots maksimālās summas ierobežojums. 

 

 

Likmes veids Laimests 

1 1 - 10:1 

2 2 - 20:1 

5 5 - 50:1 

Dice Battle 2 - 1000:1 

Lucky Drop 5 - 5000:1 

Boom or Bust 7 - 10 000:1 

 



● Pamatojoties uz likmju pozīcijām Lucky Drop un Boom or Bust, Dice City optimālais 

teorētiskais spēlē ieguldītās naudas atmaksas procents (RTP) ir 96.57 % 

 

Likmes veids RTP % 

1 96.56% 

2 96.56% 

5 96.56% 

Dice Battle 96.54% 

Lucky Drop 96.56 % - 96.57 % 

Boom or Bust 96.56 % - 96.57 % 

 

 

Spēles vadība 

 

● Galda nosaukums norāda uz galdu, pie kura šobrīd spēlētājs 

spēlē, un Galda limiti parāda pie konkrētā galda atļautās minimālās un maksimālās likmes. 

Noklikšķinot uz šīs vietas vai pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur 

redzams katra likmes veida minimums un maksimums, kā arī laimesta koeficients. 

●  SPĒLES INFORMĀCIJAS INDIKATORS  informē par spēles statusu. Kamēr 

ir attēlots taimeris, spēlētājs var likt un mainīt savas likmes. 

●    ŽETONU EKRĀNĀ var izvēlēties žetonu 

vērtību, ar kuriem spēlētājs vēlas likt likmes. Pieejamas tikai tās žetonu vērtības, kuras var 

nosegt ar spēlētāja pašreizējo bilanci.  

●  Noklikšķinot uz pogas LIKME UZ VISIEM 

SKAITĻIEM vai LIKME UZ VISIEM BONUSIEM, ar atlasīto žetonu vērtību uzreiz 

tiek nosegtas visas skaitļu vai bonusa spēļu likmju pozīcijas. 

●   Poga ATKĀRTOT ļauj atkārtot tās pašas likmes, ko spēlētājs uzlika spēles 

iepriekšējā raundā.  

●  Poga DUBULOT dubulto visas spēlētāja uzliktās likmes. Katrs klikšķis/pieskāriens 

dubulto spēlētāja likmes, līdz ir sasniegts maksimālais limits.  



●   Poga ATSAUKT noņem spēlētāja pēdējo uzlikto likmi. Šī poga ir pieejama tikai 

likmju likšanas laikā.  

● BILANCES INDIKATORS parāda spēlētājam pieejamos naudas līdzekļus un valūtu. 

Bilancei jābūt pietiekamai, lai nosegtu visas spēlētāja uzliktās likmes. 

● Poga KASIERIS atvērs kasiera logu naudas iemaksai un izmaksai. Mobilajās ierīcēs poga 

kasieris ir pieejama spēles izvēlnē.  

●  Indikators KOPĒJĀ LIKME parāda visu pašreizējā spēles raundā 

uzlikto likmju kopējo vērtību. 

●  Funkcija AUTOMĀTISKĀ SPĒLE dod iespēju automātiski atkārtot likmes 

izvēlētā skaitā spēles raundu. Atveras automātiskās likmes logs, kurā var atlasīt spēles 

raundu skaitu, kurā spēlētājs vēlas atkārtot likmi. 

● Kad noklikšķina uz pogas SĀKT, sākas automātiskā spēle.  

● Atlasīto automātiskās spēles raundu skaits kā indikators ir attēlots uz pogas  

● Atlikušo automātiskās spēles raundu skaits automātiski atjauninās. 

● Kad automātiskā spēle ir sākusies, savas likmes spēlētājs var mainīt likmju likšanas laikā, 

uz laukuma uzliekot papildu žetonus. 

● Lai apturētu automātiskās spēles funkciju, jāatver automātiskās spēles logs un jānoklikšķina 

uz pogas PĀRTRAUKT. 

● Automātiskās likmes funkcija tiek automātiski apturēta šādos gadījumos: 

 

o Atlasītais automātiskās likmes raundu skaits sasniedz 0. Par to spēlētāju informē ekrānā 

redzams paziņojums; 

o Spēlētāja bilance ir nepietiekama, lai turpinātu izmantot automātiskās likmes funkciju; 

o Stājas spēkā viens vai vairāki automātiskās likmes pārtraukšanas apstākļi (ja 

attiecināms): bilance samazinās vai palielinās vai viens laimests pārsniedz iestatījumos 

iestatīto vērtību. 

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda 

no spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 EUR, izmaksā nekavējoties; 

2) pārsniedz 720 EUR, bet nepārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 24 stundu laikā; 



3) pārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc 

attiecīgās spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 

personīgi uzņēmuma birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma 

biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var 

iesniegt arī telefoniski biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 25757544, izņemot 

pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. 

Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā un uz tām tiek sniegta atbilde. 

 

 

 

 

 

 

 


