SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Boom City noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Speles veids — interaktiva reallaika laimes rata spéle.
Spéles laimesta kopsumma ir no 93,49% lidz 96.21%

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 3000.00 EUR

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

Spélé Boom City likmém jabiit uzliktam likmju likSanai paredzetaja laika uz likmém paredzeta
laukuma, uz kura ir pieejamas seSas sienas lauciniem atbilstoSas likmju pozicijas.

30}

“=DICE

BATTLE

Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,, JUSU LIKMES, LUDZU”, tad izvélieties
Saja grieziena uzliekama Zetona veértibu un uzlieciet Zetonu uz atbilstosas spélu galda likmes
pozicijas.

PLACE YOUR BETS - 10

Jusu kopgja likme ir redzama loga ,,Kop€ja likme”.

Likmes liek tam paredzgtaja laika Iidz bridim, kad spéles vaditajs pazino: ,,LIKMES
PARTRAUKTAS”. Péc tam likmes vairs nepienem.

Spele sakas bridi, kad sak kratities abu kaulinu kratitaji. Katra kaulina metiena iznakumu attélo
uz sienas redzamas linijas, proti, dzeltena krasa ir vertikala linija un zila krasa — horizontala. So
divu Iiniju krustpunkts, ko nosaka kaulinu metiens, ir sp€les iznakums. Kaulinu kratitaji parstaj
kratities pa vienam. No sakuma apstajas dzeltenais, uz spéles interfeisa un videosienas ieziméjot



iznakumu. Nakamais apstajas zilais, un iznakums tiek ieziméts jau minétaja veida.

Ja kada no jusu likmém atrodas uz laim&jusa laucina, jus sanemat laimestu saskana ar laim&jusa
simbola koeficientu, kas paskaidrots talak redzamaja sadala ,,Likmes un izmaksas”. Jusu

laimesta summa, kura ir ieklauta arT jusu sakotngja likme, ir redzama laimesta zinojuma ekrana
centra.

Likmes un izmaksu koeficienti

Jus varat likt likmes uz jebkuras no sesam likmju pozicijam (1 x, 2 x, 5 x, Dice Battle, Lucky

Drop un Boom or Bust), kura péc jisu domam varétu attélot spéles raunda iznakumu. Jsu
likme:

* Laimg, ja metamo kaulinu kombinacija parada laucinu ar simbolu, uz kura ir uzlikta
likme

* Zaudg, ja metamo kaulinu kombinacija parada laucinu ar simbolu, uz kura nav uzlikta
likme

* Zaudg, ja metamo kaulinu kombinacija parada laucinu Zaudé
Viena spéles raunda var nosegt visas sesas likmju pozicijas.

Spéle Boom City piedava $adas izmaksas:

Laucins uz sienas Laucinu skaits lzmaksa

1x 11-14 11

2x 7-10 21

5x 3-7 51

Dice Battle 1-3 Saskana ar bonusa

spéles iznakumu



Lucky Drop 0-2 Saskana ar bonusa
spéles iznakumu

Boom or Bust 0-1 Saskana ar bonusa
speles iznakumu

PowerUP™ 3 Saskana ar generéto
reizinataju, kas varié no
Z2xlidz5x

Ja PowerUP™ izspéles
notiek vairakas reizes
pec kartas, tad visus So
izspélu reizinatajus
sareizina sava starpa.

aksimala iesp&jama izmaksa $aja sp€l¢ ir atkariga no ta, kura no sekojosajam vértibam tiek
sasniegta vispirms. Ta var biit 20 000:1 (20 000 x) vai arT Iidzvertiga valiitas summai 500 000 €
apmera, un péc tam, kad maksimalas izmaksas vertiba ir sasniegta, standarta spéles / bonusa
spéles turpinas péc standarta spéles noteikumiem.

Gala izmaksu veic tikai péc tam, kad spéles karta ir beigusies.

Laim&jusas likmes izmaksa saskana ar laim&jusa laucina izmaksas koeficientiem, kas vari€ starp
minimalo veértibu (skaitla, kas att€lots uz laucina uz pasas sienas un laukuma, kur liek likmes) un
maksimalo, kas atkariga no bonusa sp&lém un PowerUP™ reizinataja. Kopa ar laimestu atgriez
ar1 jusu likmi.

Kad uz sienas paradas laucin$ PowerUP™ | notiek Sadas darbibas:

1. Visus laucinus Zaud€ nomaina ar lauciniem 1 x (tas notiek tikai tad, ja péc spéles raunda
sakuma paradas pirmais PowerUP™ . Paradoties katram nakamajam PowerUP™, Sos laucinus
uzskatis par parastajiem 1 x lauciniem un tiem piemeros visus talak noraditos noteikumus)

2. Katram uz sienas att€lotajam laucinam p&c nejausibas principa piemeéro reizinataju, kas varié
no 2 x lidz 5 x.

3. Spele uzsak jaunu metienu, uz kuru attiecas uz sienas atjauninatie reizinataji.

» Visas likmes paliek savas vietas, jaunas vai papildu likmes netiek pienemtas.

» Visi objekti paliek savas pozicijas.

» Uz sienas katram laucinam atseviski tiek paradits reizinataja indikators.

* Nakama metiena iznakums noskaidro laim&jusas likmes lielumu parastaja rezima, bet
iznakuma izmaksa tiks sareizinata ar PowerUP™ reizinataju.

* Jametiena iznakums parada laucinu PowerUP™ veélreiz, tad visas likmes paliek savas
vietas un iepriek$€ja metiena sareizinato izmaksu sareizina atkartoti. Spéle uzsak vél

vienu metienu, un ta turpinas lidz bridim, kad metiena iznakums ir laucins, kura ir att€lots
3



skaitlis vai bonusa spéle.
* Visas izmaksatas summas (gan skaitlu, gan bonusa spé€lu) sareizina ar PowerUP™
reizinataju.

Bonusa spéle Dice Battle

X Boom or Bust € | to € KLODO W

Bakance
€)100000 @

3

Ja esat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Dice Battle” un metiena iznakums ir Dice Battle, tad jiis
kvalific€jaties $im bonusa raundam.

Saja bonusa spélé jums nepiecieSams izvéléties vienu no gaidamas metamo kaulinu kaujas
pusém (zelta vai zilo), kur katru no pusém simboliz€ nokrasots kaulinu kratitajs. Spéles mérkis ir
uzminét, kura no pusém biis augstaks rezultats.

Spéles raundam sakoties, katru kaulinu met tris reizes (vienlaicigi ar otru kaulinu) un bonusa
spéles kartas iznakumu nosaka rezultatu summa. Jo augstaks ir kop€jais rezultats, jo lielaku
pieskir reizinataju. Uzvarétaja puse sanem papildu bonusu, kas ir zaudétaja puses reizinataja
apmera.

+ Katrs uz metama kaulina att€lotais skaitlis vienlaicigi nozime rezultatu un reizinataja
vertibu (piem&ram, kaulin$ ar seSiem uz ta att€lotajiem punktiem ir attiecigas puses
rezultats un palielina kopgjo reizinataju 6 x apmera, to pieskaitot pargjo kaulina metienu
iznakumiem).

» Tris kaulina metieni nosaka katras puses rezultatu un reizinataja limeni, §Is summas
saskaitot.

* Spéles raunda uzvarétajs (tas nozimeé to pusi, kura péc trim metieniem ir augstaks
rezultats) sanem papildu reizinataju, ko pieskaita galarezultatam, un tas ir zaudétaja puses

galarezultata apmeéra.
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* Ja abam pusém ir vienadi rezultati, tad to uzskata par neizskirtu un abas puses sanem
vienadu reizinataju.

Puses izvéléSanas

Jums jaizvelas kurai no pusém sekot, noklikskinot uz Ul panela vai pieskaroties UI panelim, kas
att€lo zelta pusi un zilo pusi. Varat mainit savu izveli, kam@r nav beidzies lemuma pienemsanas
laiks, noklikskinot uz UI panela vai pieskaroties Ul panelim.

MAKE YOUR DECISION - 8

Gadijuma, ja neesat pienémis l@mumu, spéle vienu no pusém izvélesies péc nejausibas
principa.

Informacija par spéles raundu

Bonusa spéles raunda izspéles laika informacija par ta gaitu un sekmém ir attelota UI panelt:

+ Kaulina vertiba pedéja metiena
+ Raunda numurs

* Kop¢gjais rezultats

» Kop¢gjais reizinatajs

Mega laimesta izspele

Saja bonusa spélé jums ir iespgjams laimét Tpasu balvu, kas ir 500 x apméra, ja ir izpilditas $adas
prasibas: izveletas puses katra kaulina metiena iznakums ir seSu punktu veértiba.

Bonusa spéles sakSanas pec PowerUP™ metiena




Saja bonusa spélg iegiito laimesta summu sareizina ar PowerUP™ reizinataju, ja spéle ir sakusies
pé&c tam, kad ieprieks§€ja metiena bijis aktivizets laucin§ PowerUP™,

X ~8oom or Bust € 1 to € K000 5

— L

R

WAIT FOR NEXT GAME

Ja esat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Lucky Drop” un kaulinu metiena iznakums ir Lucky
Drop, tad jus kvalificgjaties §Sim bonusa spéles raundam.

Saja bonusa spélé metamo kaulinu se$u metienu laika sesas kolonnas piepilda reizinataji, kur
katra kolonna norada noteiktu metiena iznakumu no 1 1idz 6. Jo kolonna vairak uzkrajas kaulina
metienu iznakumu, jo lielaks klist reizinatajs. Gadijuma, ja kada no kolonnam neuzkrajas
neviens no kaulina metienu iznakumiem, tad spéle piedava garant€tus reizinatajus. Spéles meérkis
ir uzminét, kura no kolonnam biis augstaks spéles kartas iznakumu uzkrajums.

Spéles raundam sakoties, katru kaulinu met tris reizes un, nemot véra So metienu iznakumus, tiek
noteikts katras kolonnas galarezultats. Spéles raunda iznakumu katrai kolonnai nosaka p&c
seSiem metieniem. P&c katra metiena vienai no kolonnam pieskaita reizinataju.

» Spéles raunda izspéle sakas ar katrai kolonnai piemeérotu pamata reizinataju — 5 X
+ Reizinataji samazinas, ja kaulina metiena iznakums ir saistitais rezultats
» Sekojosais reizinatajs ir lielaks par iepriek$&jo

Kolonnas izvéléSanas

Jums jaizvelas vienu no seSiem kaulina metiena iznakumiem, noklikskinot uz Ul panela vai
pieskaroties Ul panelim, kas att€lo kolonnas rezultatu. Varat mainit savu izveli, kameér nav
beidzies léemuma pienemsanas piedavajuma laiks, noklikskinot uz citas iespgjas vai pieskaroties
citai iesp€jai.



Gadijuma, ja neesat pienémis lémumu, spéle vienu no iesp&jam izvélesies peéc nejausibas
principa.

LR A

Izdarita izvele ir att€lota ekrana kreisaja pus€ ar metama kaulina simbolu.

-

Informacija par speles raundu

Bonusa spéles raunda izspéles laika informacija par ta gaitu un sekmém ir att€lota UI panelt:

» Kaulina vertiba pedgja metiena
* Metiena kartas numurs attieciba pret kop€jo metienu skaitu
» PaSreiz€ja reizinataja limenis

e o
1 ajsmous |

Bonusa spéles sakSanas péc PowerUPT™ metiena

Saja bonusa sp€l¢ iegiito laimesta summu sareizina ar PowerUP™ reizinataju, ja spéle ir sakusies
péc tam, kad iepriek$€ja metiena bijis aktivizets laucin§ PowerUP™ .



WAIT FOR NEXT GAME

(- U

Ja esat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Boom or Bust” un kaulinu metiena iznakums ir Boom or
Bust, tad jus kvalific€jaties Sim bonusa spé€les raundam.

Saja bonusa spélé ir nepieciesams sasniegt nakamos limenus, pienemot lémumus: sanemt
piedavato naudu vai turpinat sp€lét, kas dod iesp€ju iegut vertigaku izmaksu, vienlaikus
uznemoties lielaku risku. Spéles raunds sakas, pirms pirma metiena nosakot ugunsdrosu
reizinataju, ko nav iesp&jams zaudet. Atkariba no pirma metiena iznakuma tiek noteiktas un
attelotas reizinataju vertibas.

Katra izspeléta limena iznakums tiek noteikts ar kaulina metienu, kur metiena rezultats atbilst
Iimena linijas sektoram. Kaulina metiens nosaka katra [imena izspéles laucinu.

Bonusa spélei ir astoni Itmeni, kur katra no Iimeniem ir se$i laucini. Uz Siem lauciniem att€lotas
vertibas paradas péc nejausibas principa, un katra no tam var biit $ada:

Reizinatajs — jo augstaks Itmenis, jo lielaks reizinatajs ir pieejams.

Limeni augstak! — bonuss, kas var spelétajus acumirkli parvietot 1-3 lIimenus augstak un atlaut
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nonakt reizinataju lauka, kura nav iesp&jams zaudet.

Hiperléciens — bonuss, kas sp&létajus parvieto uz 6. l[imeni, kura nav iesp&jams zaudgt.

Dross reizinatajs — bonuss, kas jiisu reizinataju padara par ugunsdrosu un tam pieskir lielaku
vertibu.

Zaudé — §1 laucina aktivizéSana nozimé tiilitéju zaudejumu, tacu ta dod tiesibas sanemt
ugunsdro$o reizinataju.

Spéles iznakums

Speles kartas laimé&jusais simbols uz laukuma biis uzskatami noradits. Tas dod iesp&ju uz Boom
City laukuma viegli identific€t laim&juso simbolu un saprast, vai uz ta atrodas jusu laim&jusie
zetoni.

Ja esat uzvaretajs, tad jiisu laimesta summa ir redzama laimesta zinojuma, kura laim&jusas
likmes veids ir atzZiméts ar attiecigo krasu.

Laimeétaju saraksts paradas taja pasa bridi, kad laimé&jusais skaitlis, un taja ir redzamas visu
9



pedgja spéles karta pie pasreizeja galda laim&juso spe€létaju iesaukas. Laime&jusas summas norada
taja valuta, kadu esat izvelgjies sava konta.

25RED €500,000.00 Q
€ 1250 Rouletter2

€ 876 Bob57
€ 820 chezter1987

€ 543 Pernyamaa

€ 532 Kazanbas!2
€ 53 LuckyGeoff
€ 42 Geralt

€ 21 MegaSheer
€18 Jeeves75

Likmju lik§ana

Liekot likmes, lidzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimuma un maksimalo limitu, ka arf izmaksas
koeficientus.

Spéles informacijas indikators informe par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku,
likmju statusu, laim&juSo skaitli utt.

PLACE YOUR BETS - 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atlikugo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik$anai ir atlikusas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju lik§anai paredz&tais laiks ir beidzies, un visas
likmju pozicijas kliist neaktivas.

Ja pasreiz&ja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 1 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimge to, ka jiisu atlikums ir nepietiekams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai var€tu piedalities sp€l€, papildiniet savu bilanci ar
naudas lidzekliem.
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Ja spéle ir Tslaicigi slégta rata tiriSanas, dilera kliimes, iekartas kliimes vai citu neparedzetu
apstaklu dél, paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrans lauj izv€leties Zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai aplukotu visas
pieejamas zetonu vértibas, pieskarieties zetonu ekranam. Pieejamas tikai tas Zetonu vertibas,

kuras var izmantot ar jiisu pasreizgjo atlikumu.

f""\l@lf\\ 4\ @/ N N D '
\1 & s \/ & &) % \ZK' R/

Likmju likSanas laika noklikSkinot/pieskaroties pogai LIKT UZ VISIEM, viena spéles karta var
nosegt visus seSus likmju veidus. Likmes tiek uzliktas jiisu izvel&taja Zetona vertiba.

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pasas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizgja
galda ieprieksgja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iesp€jotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jusu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tieck
dubultota. Katrs klikskis jiisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot
ar peédgjo uzlikto likmi vai ped€jam uzliktajam likmeém.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un valitu. Uz darbvirsmas un mobilajas
ieric@s tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Ladzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsaksSanas jasu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.
11



Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojumes,
ladzu, méginiet parluka atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jusu tastatiiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ierices Kasiera poga atrodas spéles izv€Ing.

Kopéjas Likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz€jo summu. Tas
vienmér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras sp€les unikalo identifikatoru — pasreizgjas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus sp&les nosaukumam. Laika indikators parada jtisu pasreizgjo
viet€jo laiku.

12:36

Ja ir kadi jautajumi vai véleSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID
numurs vai art jauznem ekranuznémums ar to.

Automatiska spéele

Automatiskas speles funkcija dod iesp&ju izveleto spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spéle.

>V AuTOPLAY B ‘

S1 darbiba atver logu Automatiska spéle, kur var atrast visus iesp&jamos iestatTjumus, kas palidz
uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas
var biit obligatas.

Nospiezot pogu Sakt, automatiskas speles funkcijas atskaite sakas nakamaja karta. Atlikuso
automatiskas spéles kartu skaits ir redzams uz pogas Modificet automatisko spéeli.

{as)

Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificet likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu zetonus.
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Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas speles funkcija apstasies automatiski sados gadijumos:
1. Izveéleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jus informe&s ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Notiek viens vai vairaki gadijumi, kuras nepiecieSams Partraukt automatisko spéli (ja
attiecinams): atlikums samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izv€l&to
vertibu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spe€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs vélas beigt speli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laikd un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzp€muma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Siidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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