SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Hearts of Venus noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 4 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats par kombinaciju no vismaz 8 vienadiem simboliem jebkuras
laukuma pozicijas.
e Kopgjo laimesta apméru nosaka kopéjais vienado simbolu skaits laukuma grieziena beigas.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas sp€les laika un pilna apmeéra
1zskaidrotas zemak.
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FOCATTER 2 : L
° M Simbols var paradities uz visiem cilindriem.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Pgc katra grieziena tiek izmaksatas laimesta kombinacijas un visi laimgjusie simboli
pazud.
Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.
Cilindru sabruksSana turpinasies, kamér vairs nebis laimigo kombinaciju un sabrukSanu
skaits nav ierobeZots.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita
sabruksana ir beigusies.



REIZINATAJA VIETU funkcijas noteikumi

e Visas 30 laukuma pozicijas jebkura grieziena vai cilindru sabrukSana var paradities nejauss
reizinatajs.

e Kad laim&jusais simbols eksplodg virs reizinataja, reizinatajs palielinas, velreiz pieskaitot
ta sakuma vertibu.
Reizinataji attiecas uz visam laim&jusajam kombinacijam, kas trapa virs tiem.
Ja viena laimesta kombinacija piedalas vairaki reizinataji, tie tiek saskaititi.
Iesp&jamas nejauso reizinataju vertibas ir: x2, x4, x8, x16, x32, x64, x128, x256, x512 vai
x1024.

e Pamatsp€l€ visas atzZimetas vietas ar reizinatajiem paliek lidz cilindru sabrukSanas beigam
un tiek notiritas, kad sabrukSana beigusies.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

PR
ST P
e Uzgriezot 3, 4, 5 vai 6 M simbolus, tiek aktivizéti 6 bezmaksas griezieni ar
sakuma reizinataju, attiecigi, x2, x4, x8 vai x16, kas jau atrodas visa laukuma.
e Funkcijas laika reizinataji paliek savas vietas lidz raunda beigam un var palielinaties ar
sakuma reizinataju, ko sauc par reizinataja pastiprinajumu, turpmako cilindru sabrukSanu
laika visu bezmaksas griezienu laika.

yé

Simboli, kas uzgriezti raunda laika, tiek savakti, un katri tris savaktie
simboli palielina reizinataja pastiprinajumu uz nakamo Iimeni §ada seciba: x2, x4, x8, x16,
x32, x64, x128, X256, x512 un visbeidzot x1024.

e Katru reizi, kad reizinataja pastiprinajums palielinas, tiek pieskirti 2 papildu bezmaksas
griezieni.

e Kad reizinataja pastiprinajums sasniedz x1024, ta vieta tiek pieskirti 10 papildu bezmaksas
griezieni, un reizinataja pastiprinajums vairs nepalielinas.

Funkcijas laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo sp€les laimestu, spéle nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

=% Speletajam pamatsp€le ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas

0N
P SCATTER:

bonusu ar 3 garantétiem simboliem par cenu 100x no kopg€jas likmes apmera.



e Spelétajam pamatspéle€ ir iesp€ja iegadaties super bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
P
ESCATTER:
ar 5 garant€tiem —""u"'g simboliem par cenu 400x no kopgjas likmes apmera.

e Spcletajam pamatspéle ir iesp&ja iegadaties arT nejausu bezmaksas griezienu funkcijas
bonusu par cenu 250x no kopgjas likmes apméra. Aktivizéjot So funkciju, sp€létajs var
riskét, lai dubultotu sakuma reizinataju un reizinataja pastiprinajumu, vai jebkura bridi
savakt pasreiz€jo vertibu un sakt raundu. Ja sp€létajs risk€, var izveleties 1 no 2 sirdim uz
ekrana. Ja aiz izv€l&tas sirds atrodas reizinataju, pasreiz€jais sakuma reizinatajs un
reizinataja pastiprindjums dubultojas. Ja tur atrodas tuksa sirds, visi bezmaksas griezieni
tiek zaud@ti un funkcija beidzas. Risk&t var tikai 11dz sakuma reizinatajam un reizinataja
pastiprinajumam x128.

IPASO LIKMJU funkcija

= Sp€l&tajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
e Spéles noteikumi mainas atkariba no izvel&tas likmes.
e Iespgjamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 20 000x - SUPER GRIEZIENS 3, kura laika katra grieziena
sakuma visam laukuma pozicijam ir x128 reizinatajs. ST grieziena reizinataja
pastiprinajums ir x256. P&c katras cilindru sabrukSanas ar simboliem virs reizinataja,
So poziciju reizinatajiem vienreiz tiek pievienota pasreizgja reizinataja pastiprinajuma
vertiba, un reizinataja pastiprinajums dubultojas 11dz maksimali x1024. Bezmaksas
griezienu funkcijas nevar aktivizet;

o Likmes reizinatajs 5000x - SUPER GRIEZIENS 2, kura laika katra grieziena sakuma
visam laukuma pozicijam ir x32 reizinatajs. ST grieziena reizinataja pastiprinajums ir
x64. Peéc katras cilindru sabrukSanas ar simboliem virs reizinataja, So poziciju
reizinatajiem vienreiz tiek pievienota pasreiz&ja reizinataja pastiprinajuma veértiba, un
reizinataja pastiprindjums dubultojas lidz maksimali x1024. Bezmaksas griezienu
funkcijas nevar aktivizet;

o Likmes reizinatajs 400x - SUPER GRIEZIENS 1, kura laika katra grieziena sakuma
visam laukuma pozicijam ir nejauss reizinatajs: x2, x4, x8, x16, x32, x64, x128, x256,
x512 vai x1024. ST grieziena reizinataja pastiprinajums ir divreiz lielaks par laukuma
nejausi izvéléto reizinataju, maksimali x1024. Peéc katras cilindru sabrukSanas ar
simboliem virs reizinataja, So poziciju reizinatajiem vienreiz tiek pievienota pasreizgja
reizinataja pastiprindjuma vertiba, un reizinataja pastiprindjums dubultojas Iidz
maksimali x1024. Bezmaksas griezienu funkcijas nevar aktivizet;

o Likmes reizinatajs 60x - ANTE LIKME, kuras laika iespg€ja laimét bezmaksas

i

SCATTER g
griezienu funkciju ir 10x augstaka un uz cilindriem ir vairak -"‘u"‘g simbolu;



o Likmes reizinatajs 20x - normals spé€les reZims.

Spéles vadiba

l. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izvéleto likmi.

3. MI‘I'OI'I.AY Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



