SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles 24D Spin noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes lototrona videospéle ar Live dileri.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 91.67% Iidz 97.50%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1 000.00 EUR

Spéles norises apraksts

24D Spin ir strauja kazino spéle ar lototronu, kura ir 24 bumbinas: 12 sarkanas un 12 melnas.
Katra spéles raunda lototrons izloz€ vienu bumbinu p&c nejausibas principa.

Spéles mérkis ir prognozet, kura bumbina tiks izloz&ta.

Speletajs var likt likmes uz dazadiem skaitliem un grupam, tostarp likmém, kas lidzigas ruleté
esoSajam - sarkans/melns, mazs/liels, nepara/para.

Lai laimétu, spelétaja likmei ir janosedz izloz&ta bumbina.

Laimesta summa ir atkariga no uzliktas likmes veida.

Speles norise un noteikumi

Spéles sakums

Likmju laukuma ir att€lotas visas pieejamas likmju iesp¢jas.

Speletajs izvelas Zetona vertibu un uzliek likmes uz vélamajiem laukumiem.

Speletajs var turpinat likt un mainit savas likmes, 11dz beidzas likmju likSanas laiks, p&c tam
likmes vairs netiek pienemtas.
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Speletaja kopgja likme konkrétaja raunda ir redzama loga “Kopgja likme”.

Kad likmju likSanas laiks beidzas, lototrons sajauc visas 24 bumbinas un péc tam izloze vienu
laim&juso bumbinu péc nejausibas principa.

Laim&jusais skaitlis tiek izcelts un att€lots ekrana.

Ja kada no spélétaja likmém nosedz laim&jusSo skaitli, spelétajs sanem laimestu saskana ar
laimestu tabulu.

Speletaja laimesta summa ir redzama pazinojuma par laimestu.

Likmju lik§anas noteikumi

Likmju laukuma var likt likmes uz atseviskiem skaitliem vai skaitlu grupam. Katram likmes
veidam ir savs laimests.

Likmes uz atseviskiem skaitliem vai Iinijam starp skaitliem déve par IekSéjam likmém.
Likmes uz lodziniem, kas izvietoti ap likmju laukumu, devé par Aréjam likmem.

Visi skaitli, ko nosedz attiecigais likmes veids, tiek izcelti, kad sp&l&tajs virza kursoru uz likmju
pozicijas un kad uzliek likmi.

Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

Iek$éjas likmes:

Likmes veids Apraksts

Viena skaitla Spelétajs var likt likmi uz jebkuru skaitli.

Speletajs var likt likmi uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem, lai nosegtu tos

Divu skait]
i skafbu abus (pieméram, divi skaitli 1/2, 1/5).

Speletajs var likt likmi Cetru skaitlu krustpunkta. Likme nosedz visus Cetrus skaitlus

tra lik
Stora likme (piem&ram, Stiris 1, 2, 5, 6).

Aréjas likmes:

Likmes veids Apraksts

Speletajs liek likmi uz viena no lodziniem, kas apziméti ar 1., 2., 3. vai 4.,

Rind o . . . o
mnaas likmju laukuma kreisaja pusg, lai nosegtu attiecigo 6 skaitlu rindu.




Spéelétajs liek likmi uz viena no lodziniem, kas apziméti ar “1. un 2.” vai “3. un
Divu rindu 4.”, likmju laukuma labaja pusg, lai nosegtu divas attiecigas rindas, kas ietver
12 skaitlus.

Speletajs liek likmi uz viena no lodziniem likmju laukuma augspusg, lai

Kolonnas .
nosegtu 4 skaitlu kolonnu.
Spéelétajs liek likmi uz viena no lodziniem starp divam kolonnam zem
Divu kolonnu skaitliem, lai nosegtu divas kolonnas, kas ietver 8 skaitlus (pieméram, 1 -8, 5 -

12).

Spéelétajs liek likmi uz viena no seSiem lodziniem likmju laukuma apaksa, lai
Vienadu izredzu nosegtu attiecigo 12 skaitlu grupu: sarkans/melns, nepara/para, mazs (1 - 12)
vai liels (13 - 24).

Spéles PLANI

Spéles tendences un rezultatu s@rijas tiek registrétas uz “celiem”, kuros vizuali attéloti
iepriek$€jo raundu rezultati, un tie var kalpot ka celvedis, lai palidzétu spelétajam prognozet
turpmako raundu rezultatus.

Ir pieejamas tris rezultatu kopas, starp kuram var parslégties, uzklikSkinot/pieskaroties:

e Sarkans / melns;
e Mazs/ liels;
e Nepara/ para.
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Visos “planos* jaunakie rezultati tiek fikseti labaja mal€ja kolonna.

Jauna kolonna sakas katru reizi, kad mainas rezultats: no sarkana uz melnu, no maza uz lielu,
no nepara uz para un otradi.

Secigi, vienada veida rezultati paradas cits zem cita taja pasa kolonna. Kad kolonna ir pilna,
nakamais rezultats sak jaunu kolonnu.

Ar katru spéles raundu “plani kltst par rezultatu kolonnu registru, kas lauj &rti sekot
tendencém un rezultatu sérijam.



Statistika

Logs Statistika sniedz plaSu informaciju par spéles raundiem un var palidzet izlemt,
uz kuriem skaitliem likt likmes turpmakajos spéles raundos.

Mobilaja ieric€ japieskaras attiecigajai ikonai, lai atveértu Statistikas logu.

Loga ir redzama visa spéles statistika, kas izkartota divas sadalas: “Karstie un aukstie” (Hot

& Cold) un “Parskats” (Charts).

Sadala “Karstie un aukstie” ir informacija par biezak un retak sastopamajiem skaitliem p&dgjos

500 raundos.

HOT & COLD CHARTS
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Karstie skaitli (oranza krasa) ir tie, kas laimg&jusi
visbiezak, bet Aukstie skaitli (zila krasa) ir tie, kas

laim&jusi visretak.

Uzvirzot kursoru uz skaitla joslas vai pieskaroties
tai, var redzetu attieciga skaitla izlozes biezumu

(%).

Parskata sadala (charts) ir pieejama informaciju par
citu izlozu, tostarp kolonnu, rindu, sarkanu/melnu,

nepara/para un mazu/lielu skaitlu, biezumu (%).

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no speletaja uzliktas likmes veida.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
Viens skaitlis 1 skaitli 22:1
Divi skaitli 2 skaitlus 10.5:1
Stiiris 4 skaitlus 4.75:1
Rinda 6 skaitlus 2.84:1
Divas rindas 12 skaitlus 0.95:1
Kolonna 4 skaitlus 4.75:1
Divas kolonnas 8 skaitlus 1.75:1
Mazs/liels 12 skaitlus 0.95:1
[Nepara/nepara 12 skaitlus 0.95:1




Sarkans/melns 12skaitlus 0.95:1

EE 1Y 2 ¢

Pamatojoties uz likmju pozicijam “Divas rindas”, “sarkans/melns”, “nepara/para” un “mazs/liels”,
24D Spin spéles optimalais teoretiskais spele iegulditas naudas atmaksas procents (RTP) ir 97,50 %.

Likmes veids RTP%
Viens skaitlis 95.83%
Divi skaitli 95.83%
Stiiris 95.83%
Rinda 96.00%
Divas rindas 97.50%
Kolonna 95.83%
Divas kolonnas 91.67%
Mazs/liels 97.50%
[Nepara/nepara 97.50%
Sarkans/melns 97.50%

Spéles vadiba

e Galda nosaukums norada uz galdu, pie kura Sobrid speletajs sp€le, un Galda limiti parada
pie konkréta galda atlautas minimalas un maksimalas likmes. NoklikSkinot uz §is vietas vai
pieskaroties tai, atveras logs Likmju limiti un laimesti, kur redzams katra likmes veida
minimums un maksimums, ka arT laimesta koeficients.

o SPELES INFORMACIJAS INDIKATORS informg@ par spéles statusu. Kamér
ir att€lots zinojums taimeris sp€létajs var likt un mainit likmes.

@ o @ @ @ @ @ ZETONU EKRANA var

Zetonu vertibu, ar kuriem spélétajs velas likt likmes. Pieejamas tikai tas Zetonu vértibas,
kuras var nosegt ar spelétaja pasreizgjo bilanci.

izveléties

° e Poga ATKARTOT lauj atkartot tas paSas likmes, ko spélétajs uzlika spéles
iepriek$gja raunda.



° @ Poga DUBULOT dubulto visas spélétaja uzliktas likmes. Katrs klikskis/pieskariens
dubulto spélétaja likmes, I1dz ir sasniegts maksimalais limits.

° @ Poga ATSAUKT nonem spélétaja pedgjo uzlikto likmi. ST poga ir pieejama tikai
likmju likSanas laika. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes vairs nevar atsaukt vai mainit.

° Indikators KOPEJA LIKME parada visu pasreiz&ja spéles raunda
uzlikto likmju kop€jo vertibu.

° Funkcija AUTOMATISKA SPELE dod iespgju automatiski atkartot likmes
izveleta skaita spéles raundu.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



