SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Sweet Rush Bonanza noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 24.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.

e Laimesta kombinacijas veidojas no vismaz 8 vienadiem simboliem jebkuras laukuma
pozicijas.

e [Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits uz ekrana grieziena beigas.

12+ 1000 12+ 300 12+ 200 12+ 150 42
10-11 200 10-11 50 10-11 40 10-11 30
8-9 100 8-9 25 8-9 20 8-915
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12+ 125 12+ 100 12+ 80 12+ 60 12+ 40
10-11 25 10-11 20 10-11 18 10-11 15 10-11 10
8-9 12 8-9 10 8-98 8-96 8-95

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.



Cilindru sabruksanas funkcijas noteikumi:

o Pe&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josajam kombinacijam un visi
laimgjoSie simboli paziid no laukuma, bet tuk$as vietas ienem no augsas kritosi simboli.

o Visi atlikuSie simboli krit uz leju un ar7 to tuksas vietas aiznem no augSas kritosi
simboli.

o Cilindru brukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

° SCATTER simbols var paradities uz visiem cilindriem.

REIZINATAJA VIETU funkcijas noteikumi

Katru reizi, kad eksplod€ laimesta simbols, tas atzimé vietu uz laukuma.

P&c otra simbola spradziena taja pasa vieta tiek pievienota vél viena atzime, kas sakas ar
x2 un dubultojas katru reizi, kad uz tas eksplode simbols, sasniedzot maksimalo reizinataju
x128 apmera.

Reizinatajs tiek piemerots visam laimestu kombinacijam, kas tiek uzgrieztas uz ta.

Ja vairaki reizinataji ir viena laimesta kombinacija, tad tie tiek saskaititi kopa.
Pamatspéles laika visas atzimétas vietas ar reizinatajiem paliek uz laukuma lidz cilindru
sabrukSanas beigam, un tas tieck nonemtas, kad sabrukSanas beigusas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 4 vai vairak SCATTER simbolus uz jebkuriem cilindriem, tiek aktivizeti 10
bezmaksas griezieni.

e Bezmaksas griezienu laika atzimétas vietas un to reizinataji paliek uz vietas Iidz raunda
beigam, un var pieaugt nakamajas sabrukSanas reiz€s visu bezmaksas griezienu laika.

o Uzgriezot 4 vai vairak SCATTER simbolus raunda laika jebkura vieta uz ekrana, tiek
laiméti papildu 10 bezmaksas griezieni.
Papildspéles laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.
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BUY.
e
° \/ Speletajam pamatspéle ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas
bonusu par cenu 100x no kopgjas likmes apmeéra.
e Speletajam pamatspéle ir iesp€ja iegadaties super bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
par cenu 500x no kopgjas likmes apmera.



ANTE BET funkcija

e Spelétajam ir iespeja izveleties ANTE BET funkciju.
e Speletajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju, kur iesp&jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 5000x - katra pamatspé€les grieziena sakuma visas pozicijas uz
laukuma tiek aizpilditas ar reizinatajiem, kas sakas ar x32;

o Likmes reizinatajs 400x - katra pamatsp€les grieziena sakuma laukuma nejausas
pozicijas tiek aizpilditas ar reizinatajiem, minimums x2;

o Likmes reizinatajs 60x - ir nepiecieSami minimums 3 nevis 4 SCATTER simboli, lai
aktiviz€tu bezmaksas griezienus;

o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

e Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iesp&jams iegadaties bezmaksas griezienu bonusu.

Spéles vadiba

. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

1
‘
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.
3. Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu

automatiskaja reZima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30



personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



