SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Gem Trio noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 9 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit blakus uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam simbolam ir jabiit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

m W 5 Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo simbolu
E ﬁ E kombinacijam.
o o ER oW



Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbolu noteikumi

M‘?&@ m"@ WILD simboli aizstaj visus citus simbolus, iznemot DARGAKMENS
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Tie var paradities uz visiem cilindriem pamatspéles un bezmaksas griezienu laika.

3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

@X)
Simbols reizina ar 3x visas laimesta kombinacijas, kuru dala tas ir, iznemot

jebkada veida kombinacijas ar WILD.

DARGAKMENS simbolu noteikumi

. I A

e Spele var paradities 3 veidla DARGAKMENS simboli - O . 0 -
SMARAGDA, DIMANTA un RUBINA.

e Kad tiek uzgriezts SMARAGDA, DIMANTA vai RUBINA DARGAKMENS simbols, tos
savac smaragda, dimanta vai rubina dargakmeni, kas atrodas ekrana augsdala.

e [Kad tas notiek, tie var nejausi aktiviz€t bezmaksas griezienu funkciju ar smaragda, dimanta
vai rubina modifikatoru, kas tiek aktivizéts nejausi.

e SavaksSana notiek tad, kad visas grieziena rezultata radusas brukSanas beidzas un, ja tiek
aktivizeta bezmaksas griezienu funkcija, nejausa karta tiek aktivizets viens, divi vai tris
modifikatori.

e Nakamais bezmaksas griezienu raunds tiek sp€léts ar visiem modifikatoriem, ar kuriem tas
tika aktivizets.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Bezmaksas griezienu funkcijas raunds sakas ar 10 bezmaksas griezieniem un vismaz vienu
no trim iesp&jamajiem modifikatoriem, kas saistiti ar DARGAKMENU savak3anu.
e Atkariba no pasreiz&ja raunda nejausas aktivizéSanas, var but aktivi $§adi modifikatori:

o SMARAGDA modifikators - kad Sis modifikators ir aktivs, jebkur§ SMARAGDA
DARGAKMENS simbols, kas tiek uzgriezts §1 raunda laika, piekir nejausa karta +1
vai +2 papildu bezmaksas griezienus;

o DIMANTA modifikators - kad Sis modifikators ir aktivs raunda laika, var laimét 4
1pasas bonusa naudas balvas - MINI 20x, MINOR 50x, MAJOR 300x vai GRAND



10000x no kopgjas likmes apméra. Raunda laika katrs uzgrieztais DIMANTA
DARGAKMENS simbols parada vienas bonusa balvas nosaukumu un tiek savakts pie
balvas ar So nosaukumu. Kad tiek savakti jebkuri 4 no bonusa balvu nosaukumiem, tiek
pieskirta §1 bonusa balva;

o RUBINA modifikators - ar $o modifikatoru bezmaksas griezienu funkcija tiek spéleta
divos 3x3 laukumos, un katram tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

o SMARAGDA dargakmens pieskirtie papildu bezmaksas griezieni, kad SMARAGDA
modifikators ir aktivs, tiek pieskirti arT laukumam, uz kura Sis dargakmens tiek uzgriezts.
Bezmaksas griezienu laika darbojas 1pasi cilindri.

Ja spéles laika spé€létajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, sp€le nekavejoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

° Speletajam pamatspele ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu
bonusu ar vienu no trim modifikatoriem par cenu 50x no kopgjas likmes.
° Speletajam pamatspéel€ ir iespeja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu

ar diviem no trim modifikatoriem par cenu 100x no kopgjas likmes.
° Speletajam pamatspéel€ ir iespeja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu

ar visiem trim modifikatoriem par cenu 200x no kopgjas likmes.

Spéles vadiba

l. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

3. “""on‘“ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



