SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Brick House Bonanza noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 12.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par blakus esoSo
simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

° : WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER un RATA
simbolus.
e WILD simbolu var uzgriezt uz 2., 3. un 4.cilindra.
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° \ SCATTER simbolu var uzgriezt uz visiem cilindriem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Ja tiek uzgriezti 6 vai vairak SCATTER simboli, tiek aktivizéts bezmaksas griezienu

raunds.

Raunds sakas ar 6 bezmaksas griezieniem.

Kad raunds sakas, visu SCATTER simbolu, kas aktiviz&ja papildspéli, pozicijas tiek
atzimétas ar kvadratu, kas veidots no salmiem.

e Raunda laika, katru reizi, kad uz laukuma tiek uzgriezts SCATTER simbols, ta pozicija tiks
atzimeta ar salmu kvadratu, ja ta vél nav markéta, vai ari, ja kvadrats jau markets ar
salmiem, tas tiks pakapeniski uzlabots uz koka un tad kiegela Iimeni.

e Ja SCATTER simbols tiek uzgriezts pozicija, kas jau ir atziméta ar kiegeli, nejausa pozicija
uz ekrana tiek uzlabota Iidz nakamajai atzimei atbilstoSi vértibas secibai.

e Ja SCATTER simboli tiek uzgriezti, kad visas pozicijas uz ekrana ir atzimétas ar kiegeli,
uzlabojumi nenotiek, un par katru no Siem SCATTER simboliem tiek pieskirta papildu 10x
kopgjas likmes balva.

Sis atzimes paliek savas vietas lidz raunda beigam.

Raunda beigas, péc visu bezmaksas griezienu beigam, atzimétas pozicijas parveérSas par
majam un uz ekrana paradas vilks, kas aizpii§ visas majas un atklaj nejausas naudas balvas
aiz katras majas.

e Balvas ir atkarigas no majas veida:

0 Iespgjamas salmu namu vértibas ir: 0.6x, 1x un 1.5x kopgja likme;
0 Iespgjamas koka namu vértibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, MINI ka 12x, 2x MINI ka 24x
kopgja likme vai MINOR ka 60x kopgja likme;



0 Iespgjamas kiegelu namu veértibas ir: 10x, 15x, 20x, 25x, 100x, 250x, MINI ka 12x, 2x
MINI ka 24x kopgja likme, MINOR ka 60x, MAJOR ka 500x, GRAND ka 5000x
kopgja likme.

Uzgriezot 3 vai vairak SCATTER simbolus raunda laika, tiek atkartoti uzsakta papildspéle

un iegts 1 papildu bezmaksas grieziens.

RATA papildspéles funkcijas noteikumi

! RATA simbolu var uzgriezt uz visiem cilindriem.
Uzgriezot 3 vai vairak RATA simbolus pamatspglg, tiek aktivizeta nejausi atklata balva.
Iesp€jamas balvas, kuras var atklat:

0 Mega bankas papildspele - kad tiek atklata $1 balva, uz ekrana var tikt uzgriezti lielie
2x2, 3x3, 3x5 vai divi 2x2 SCATTER simboli, un tiek pieskirta bezmaksas griezienu
papildspéle ar sakuma atzZim&€m uz visam pozicijam, kuras nosedz lielais SCATTER
simbols;

0 Dzirnavu papildspéle - kad tiek atklata §1 balva, RATA simboli, kas tika uzgriezti, lai
aktivizeétu balvu, virzas uz prieksu lidz ekrana labajai malai, atstajot aiz sevis atzimes
11dz tie pametis ekranu. Ja vairaki RATA simboli $k&rso vienus un tos pasSus laukus, tie
uzlabo lauku lidz nakamajai atzimei. P&c tam tiek aktiviz€ta bezmaksas griezienu
papildspéle ar atzim&tajam vietam,;

0 Kiegelu nama papildspéle - kad tiek atklata §1balva, RATA simboli, kas tiek uzgriezti,
lai pieskirtu laimestu, parveérsas par kiegela atzimém, p&c tam tiek aktivizéta bezmaksas
griezienu papildspéle ar atzimétajam vietam. Bezmaksas griezienu papildspéles laika,
kas tika aktivizéta §ada veida, visi jaunie uzgrieztie SCATTER simboli uzreiz atzime
savu poziciju ar kiegela atzimi;

0 Nejauss dzekpots - nejauss MINI, MINOR, MAJOR vai GRAND dzekpots tiek
pieskirts uzreiz.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti uz ipaSiem cilindriem.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l€ti ar to paSu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopg&jai bilancei.

Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kopé&ja laimesta summa sasniedz spéles maksimala
laimesta apmeru, tad bonuss nekavéjoties beidzas, spelétajam tiek izmaksats maksimalais
spéles laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Pamatspele sp€letajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu spéli, kuras
cena ir vienada ar 100x no likmes apméra. Pérkot bezmaksas griezienu papildspéli,
aktiviz€josa grieziena laika, spelétajam ir garant€ts nejausi izvelets skaits ( 6 lidz 15)
SCATTER simbolu skaits.



Bvy

$400.00

Spéletajam ir iesp€ja iegadaties art RATA papildspéli par cenu, kas ir vienada
ar 200x no likmes apméra, kuras aktivizgjosa grieziena laika tiek nejausi atklata mega
bankas, dzirnavu, kiegelu nama vai nejausa dZekpota balva.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.
N
2. E@] Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

3. Au‘ropl_ﬂ Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izvéléties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spe€les beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



