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Spéles Chase for Glory noteikumi
Pragmatic Play Ltd, sp&les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 240.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabtt uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu Liniju Apraksts

| ' Laimesti  tiek  pieSkirti  par  laimigajam
|/ ﬁ: A kombinacijam no kreisas uz labo pusi. Simboliem

jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER, COIN un
RESET simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e Tas paradas tikai uz 2. un 4. cilindriem.

3 un vairak SCATTER simboli jebkuras pozicijas uz laukuma pieskir 25
bezmaksas griezienus.

4 dazados 5x3 simbolu laukumos.

e Pirms bezmaksas griezienu sakuma spé€létajam ir jaizvelas vienu no 4 varoniem, kur§
ir piesaistits vienam no laukumiem, un $is varonis biis spelétaja cempions.

e Bezmaksas griezienu laika laimesti tiek pieSkirti tikai par to laukumu, kuram bis
lesaistits atlasitais varonis.

e Par katru atlastto cempionu par katru talako bezmaksas griezienu raundu tiek piemeéroti
Sadi noteikumi:

5!

o) E Zalas frakcijas Cempions:




v' Péc izvélelanas, sakrdj laimestus no tam blakus esoSa laukuma visiem 25
bezmaksas griezieniem.

v Bezmaksas griezienu laika WILD simboli var paradities uz 2. un 4. cilindriem,
piemerojot x2 reizinataju visos virzienos, kas tos skérso.

o Sarkanas frakcijas ¢empions:

v’ Pé&c izvéleésanas, sakrdj laimestus no tam blakus eso$a laukuma, kas tiek atklats
uz 20 atlikuSajiem bezmaksas griezieniem.

v" Bezmaksas griezienu laika WILD simboli var paradities uz 2. un 4. cilindriem,
piemeérojot x2 vai x3 reizinataju visos virzienos, kas tos Skérso.

o} Zilas frakcijas cempions:

v' P&c izvélesanas, sakraj laimestus no tam blakus eso$a laukuma, kas atbloké
atlikuSos 15 bezmaksas griezienus.

v Raunda laika WILD simboli var paradities uz 2. un 4. cilindriem, piemérojot x3
vai x5 reizinataju visos virzienos, kas tos Skérso.

o Purpura frakcijas ¢empions:

v’ Péc izvélesanas, sakrdj laimestus no tam blakus eso$a laukuma, kas tiek atklats
uz 10 atlikuSajiem bezmaksas griezieniem.

v Raunda laika WILD simboli var paradities uz 2. un 4. cilindriem, piemérojot x5
reizinataju visos virzienos, kas tos Skérso.

Bezmaksas griezienu laika p&c nejausibas principa var uzgriezt COIN
simbolu.
Uzgrieztie COIN simboli tiek sakrati blakus ¢empiona laukumam, uz kura tie tika
uzgriezti.



Bezmaksas griezienu laika p&c nejausibas principa var uzgriezt RESET
simbolu.

Katru reizi, kad paradas RESET simbols, tas atiestata sakrato COIN simbolu skaitu uz
0 cempionam ar lielako sakrato skaitu, kas netika izvélets pirms bezmaksas griezienu
sakuma.

Ja diviem vai vairak ¢empioniem COIN simbolu skaits ir vienads, tiek nejausa karta
izvelets viens no tiem.

Bezmaksas griezienu beigas, ja sakuma izvélétajam Cempionam ir lielakais sakrato
COIN simbolu skaits, vai vienads lielakais skaits ar citu, visi laimesti no visiem
laukumiem tiek saskaititi kopa un izmaksati.

Bezmaksas griezienu laika nav iesp&jams git papildus bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena vertibu, ka spéléts Iidz tam.
Nosledzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto zemak redzamo izvé€lni:

OB

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp&létaja izveleto likmi.
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja rezima.
| AUTOPLAY

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;
2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosutit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



