SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Might of Freya Megaways noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.97%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 16.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.
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Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
jebkura izméra blakus esoso simbolu kombinacijam

Uz 1. 1idz 6. cilindra var bt Iidz 7 simboliem. Uz 2., 3.,
4. un 5.cilindra var biit lidz 6 simboliem, ka ar1 vél viens
simbols apaksgja rinda. Apaksgjas rindas zem 2., 3., 4.
un 5. spoles griezas neatkarigi, no labas uz kreiso pusi. Kopgjais iesp&jamo laimesta iesp&ju
skaits ir 117 649.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

e Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi:

0 Pec katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&josie simboli
pazid no laukuma.

0 AtlikuSie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augsas
kritoSie simboli.

0 Cilindru sabrukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilancé pec tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

o Mamfmf \WILD simbols var aizstat visus simbolus, iznpemot FREJAS SUPER
SIMBOLU un REDROP.

e Tas var paradities tikai uz 2., 3., 4. un 5.cilindra apaksgjas rindas.
e .

o N FREJAS SUPER simbols ir art WILD simbols un aizstaj visus citus simbolus

1iznemot REDROP.

Tas var paradities tikai uz apaks€jas rindas zem 2., 3., 4. un 5. spoles.

Katru reizi, kad tiek uzgriezts FREJAS SUPER simbols, tas pievieno WILD simbolus
nejausa poziciju skaita uz spoles virs ta.

e FREJA SUPER simbola pievienotie WILD simboli paradas ar nejausu dzivibu skaitu - 2
vai 1 - pamatspél€ vai 3, 2 vai 1 bezmaksas griezienu raunda.

e Pamatspele peéc WILD simbolu pievienoSanas, kad beidzas visas §1 grieziena izraisitas
bruksanas, spéle griezas atkartoti, kameér WILD simboli ar atlikuS$am dzivibam paliek uz

ekrana.



e WILD simbolu dzivibas samazinas par 1 péc katra atkartota grieziena. P&c pedgjas dzivibas
WILD simbols paziid no ekrana.
Atkartotie griezieni turpinas lidz bridim, kad uz ekrana vairs nebtis WILD simbolu.
Uzgriezot secigi 5 brukSanas simbolus spéles laika, spelétajs var laimét iesp&ju bezmaksas
griezieniem.

X : REDROP simbols var paradities tikai pamatspéles laika.
Pec tam, kad ir beigusies visi konkréta grieziena rezultata notikusie kritieni, ekrans tiek
pilniba atbrivots no simboliem, un to vieta paradas jauni simboli.
Lai aktiviz€tu bezmaksas griezienu funkciju, §1 attiriSana tiek uzskatita par kritienu.
Pirms raunda sakuma griezas rats, kas pieskir nejausu bezmaksas griezienu skaita
kombinaciju un minimalo summu, kas tiek garantéti laimé&ta raunda laika.

e Raunda laika WILD simboli ar FREJAS SUPER simbola pievienotajam dzivibam zaudg
vienu dzivibu starp bezmaksas griezieniem.

e Raunds sakas ar 1x reizinataju, kas tiek piemérots visiem laimestiem, un katra brukSanas
reize, kas notiek, palielina reizinataju par 1x lidz raunda beigam.

e Pieci péc kartas notikusSie kritieni, kas raduSies viena un ta pasa grieziena laika, atkartoti
aktivize So papildspéli un pieskir 2 papildu bezmaksas griezienus.

e Ja visa bezmaksas grieziena raunda laimests ir no 50x Iidz 80x kopgjai likmei, nejausi
speletajam var tikt piedavats savakt pasreizgjo laimestu vai atkartoti sp&let papildspeli.
Ja laimests tiek savakts, tiek pieskirts laimest un raunds beidzas.
Ja tiek izveleta papildspéles atkartosana, ieprieksgjais laimests tiek atcelts un raunds sakas
no sakuma.
Papildspéles laika tiek izmantotas 1paSie cilindri.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.
Ja bezmaksas griezienu bonusa laika kopé&ja laimesta summa sasniedz spéles maksimala
laimesta apmeru, tad bonuss nekavgjoties beidzas, speletajam tiek izmaksats maksimalais
speles laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

e Pamatspel€ sp€letajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par summu, kas ir
vienada ar 100x no likmes apmeéra.

ANTE BET funkcija

e Speletajam ir iespgja izveleties ANTE BET funkciju, kuras laika tiek paaugstinata iespéja
aktiviz€t bezmaksas griezienu bonusu.
Iesp&jamie reizinataji ir:
Likmes reizinatajs 25x - iesp&ja laimet bezmaksas grieziena raundu ir augstaka. Iesp&ja
uzgriezt brukSanas ir paaugstinata.
Likmes reizinatajs 20x - Normals Spéles rezims
Aktivas ANTE BET funkcijas laika nav iesp&jams iegadaties bezmaksas griezienu bonusu.



Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.
N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

3. AI.ITOI’I.AY Nospiezot AUTO ikonu, spé€létajs var izvE€leties griezienu skaitu
automatiskaja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



