SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Fiery Slots Cash Mesh LINK noteikumi
Bee-Fee Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.09%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols paradas uz visiem cilindriem.



e WILD simbols aizstaj visus regularos izmaksu simbolus, iznemot SCATTER simbolu, lai
veidotu laimesta kombinacijas.
e 3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

SCATTER simbola noteikumi

SCATTER simbols var paradities uz visiem cilindriem.
e Uzgriezot 3 vai vairak SCATTER simbolus, spélétajam tiek pieskirts laimests saskana ar
izmaksu tabulu.

CASH MESH funkcijas noteikumi

Uzgriezot 5 vai vairak MONETAS simbolus, tiek aktivizéta Cash Mesh funkcija.
Katram MONETAS simbolam ir iepriek$ noteikta vertiba vai dZzekpota/ bonusa atzime uz
ta.

e Katra Cash Mesh funkcijas grieziena laika visas pozicijas, kas satur MONETU simbolus,
tiek fiksetas savas pozicijas un pargjas pozicijas griezas atseviski.

e (Cash Mesh funkcija pieskir laimestus 1idz beidzas atkartotie griezieni vai visas laukuma
pozicijas ir aizpilditas ar MONETU simboliem.

Funkcija sakas ar 3 atkartotajiem griezieniem.

Visi MONETU simboli, kas tiek uzgriezti paliek fikséti savas pozicijas lidz funkcijas
beigam.

Katrs jauns MONETAS simbols atiestata griezienu skaitu atpakal uz 3.

Kad izteréti visi griezieni, vértibas no visiem MONETU simboliem tiek saskaititas un tiek
pieskirts kop€jais laimests.

FULL HOUSE funkcijas noteikumi

@ ¢ x2 @

290000 Uzgriezot 15 MONETU simbolus Cash Mesh funkcijas laika, tiek pieskirts
Full House reizinatajs x2 MONETU simbolu kopéjai vértibai.

Kopgjais laimests ir visu MONETU simbolu summa.

Full House reizinatajs tiek piemérots tikai izmaksu laukuma laimestiem, tas neattiecas uz
dZekpota/bonus laimestiem.



DZEKPOTA un BONUS funkcijas noteikumi

Uzgriezot MONETAS simbolu ar dZzekpota vai bonus
atzimi Cash Mesh funkcijas laika, speletajam tiek pieskirts papildus laimests.
Iesp&jamas balvas ir att€lotas uz attiecigajiem lauciniem virs spéles laukuma.
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Dzekpota un bonus laimesti ir pieejami visiem likmes Iimeniem.

Visi DZEKPOTA un BONUS simboli uz cilindriem var paradities vienlaikus.

MINI BONUS vértiba ir 10x no likmes apmeéra.

MINOR BONUS vértiba ir 20x no likmes apmera.

MAJOR un GRAND BONUSU balvam ir noteikta pamatvertiba, bet to apmers pieaug pec
katra grieziena.

Kad tiek pieskirts GRAND vai MAJOR BONUS, ta vertiba tiek atiestatita atpakal uz
sakotngjo.

Ja spele notiek klida, dzekpotu vertibas tiek atgrieztas stavokli pirms konstatétas klidas.
MAJOR dzZekpota iemaksa ir 0.64% no kopgjas likmes un 0.16% no kopg€jas likmes
GRAND dzZekpotam.

Progresivo dzekpotu RTP (atdeve spelétajam) ir ieklauta kop€ja speles RTP.

Dzekpota vertibas ir noraditas valuta.

Spéles vadiba

Nl [ ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.
@

\\‘é/ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
N
l AUTO 4

Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.

3

. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 speletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



