SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Dark Carnivale noteikumi

Bee-Fee Ltd. speles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
5 cilindri un 20 spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.15%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle

Speéle ir fiksetas 20 izmaksu Iinijas.

Likmes summas izvéle

Uzspiezot uz laucina

= e 3 =3 T

var izveleties kreditpunktu  skaitu
]

Kopéja likmju summa visai spélei biis redzama ,, & = ” loga.
Ja spéléetajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopé&jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustina I“-”Ipalidzibu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez taustins “START” éi un cilindri sak

griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

NospieZot taustinu ﬂ var apskatities laiméjoSo simbolu kombinaciju un laimestu tabulu un
izmaksu liniju, atbilstoSu izvelétai likmei.



LaiméjoSas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot
Scatter simbolus Ja uz vienas spéles linijas ir divas laiméjusas kombinacijas, kreditpunktus
pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summejas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties speéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spelétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti piesledzoties spélei, lietotajs varés to
turpinat no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spele tiek partraukta neatkarigo no lietotdja iemeslu dél un savienojums nevar tikt atjaunots,
spele skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Speles papildiezimes

|

Iespéjams izveleties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” i automats saks pats

automatiski spélét 1idz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga | . Automatisko spéelu
laika tas notiek ar tadu pasSu likmi, ar kadu veikts pedéjais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.

“ Stacked” funkcija

Regularaja spele STACKED simbols ir damas ksssSsssssill simbols. Uz katra cilindra var uzkrat
divus vai tris damas simbolus. Tadéjadi uz cilindriem ir iesp€jams uzgriezt piecpadsmit damas

simbolus. Bezmaksas griezienu laika STACKED simboli ir gan WILD , gan damas
simbols. Uz katra cilindra var uzkrat divus vai tris Sos simbolus. Tadgjadi uz cilindriem ir
iespejams uzgriezt piecpadsmit damas simbolus. Turklat uz cilindriem ir iespéjams uzgriezt
piecpadsmit WILD simbolus.

Bezmaksas griezieni

UzgrieZot tris vai vairak SCATTER simbolus, tiks iegiiti 12 bezmaksas griezieni, ka

ar1 papildu paliekoSie WILD simboli. Ja bezmaksas griezieni tiek izsaukti atkartoti,
spelétajs iegiist 12 papildus bezmaksas griezienus, kuri summejas ar esoSajiem bezmaksas
griezieniem. Bezmaksas griezienu spéli spélé ar to pasu izsaukto likmi un izmaksu linijam, kas
bija aktivas normalas spéles rezZima, kura tika iegiiti bezmaksas griezieni. bezmaksas griezieniu
speles laika tiek izmantots cits cilindru komplekts.



“ Wild” simbols

WILD simbols spele ir karietes simbols. Ir iespejami laimesti, kurus veido WILD
simbolu kombinacija. WILD simboli var paradities uz visiem cilindriem un aizstat jebkurus citus

simbolus, iznpemot SCATTER eSS simbolu. Uz katra cilindra var paradities tikai viens
WILD simbols. Uz viena cilindra vienlaikus nevar paradities WILD un SCATTER simboli.

“Scatter” simbols

SCATTER simbols speéle ir cirks simbols. UzgrieZot tris vai vairak SCATTER
simbolus, tiek iegiiti 12 bezmaksas griezieni. SCATTER simboli var paradities tikai uz 1., 3. un
5. cilindra. Uz katra cilindra var paradities tikai viens SCATTER simbols. Uz viena cilindra
vienlaikus nevar paradities WILD un SCATTER simboli.

Laimesta dubultoSana

Pamatspéles laimesta gadijuma nospieZot pogu “GAMBLE”, ir iespéjams divkarSot laimestu.
Spéles ekrana radas viena karts, kurai, uzminot krasu, laimests tiek dubultots. Gadijuma, ja
spelétajs neuzmin krasu, laimests tiek zaudets. Krasu var minét lidz 4 reizem. Lai iegiitu laimestu
kopéja kreditu konta janospiez poga “COLLECT”.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arl spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spélétaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba



Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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