SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Joker Fortune Blitz noteikumi
Kalamba Games Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 4 rindu un 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.11% - 96.58%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 80 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Uzvaro$as kombinacijas un izmaksas tiek noteiktas saskana ar izmaksu tabulu.
Viena grieziena laika var laimét uz vairakam laimestu linijam, un $ie laimesti tieck summéti.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
blakus esoSu simbolu kombinacijam.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.



HvperBet opcija

Pamatspél€ ir iesp&ja spélét 2 dazados HyperBet limenos:

o Likmes 1. [imenis: “"6 reizinataja vertiba ir 1, un katrs bezmaksas griezienu bonuss

sakas ar 6 sakotn&jiem griezieniem,;
W&y
o Likmes 2. limenis: B$EZ8 reizinataja vertiba ir 2, un katrs bezmaksas griezienu bonuss
sakas ar 8 sakotngjiem griezieniem.

o Kad speléetajs izvelas jaunu HyperBet Iimeni, ta Iimena likme nekavéjoties tiek paradita ka
spéles likme.

WILD simboli

e Ja divi vai vairak
reizinata tikai vienu reizi.



BLITZ rezims

Katru reizi, kad pamatspéle uz laukuma paradas

reZims.
Pamatspele simbols paradas tikai uz 3. un 4. cilindra.
BLITZ rezima simbols paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. cilindra.

BLITZ rezims ir akttvs uz vismaz 3 griezieniem pé&c ta aktivizéSanas.

Katru reizi, kad BLITZ rezima uz laukuma paradas simbols, BLITZ rezima
griezienu skaits tiek atiestatits uz sakotn&jiem 3 griezieniem.

BLITZ reZims beidzas, kad griezienu skaits sasniedz 0 vai uz laukuma vairs neparadas jauns

Uz katra

kolonnas, kura paradijas simbols.
Katra pozicija uz laukuma, kur paradijas simbols, tiek marketa ar zelta rami.

Sie ramji tiek atiestatiti, kad kolonna ir pilna ar ramjiem vai BLITZ reZims ir beidzies.
\

BLITZ rezima laika, sp&létajs vac simbolus, lai laimétu CASHPOT balvu, un
BLITZ rezima ramjus, lai laim&tu balvas, kas uzkrajas 2.- 5. cilindru augSpuse.

CASHPOT balvas

Pamatspglé ir 4 limenu CASHPOT balvas un 6 limenu bezmaksas griezienu laika.



e CASHPOT balva tiek pieskirta, kad ir beidzies BLITZ rezims, pamatojoties uz uzkrato
\

simbolu skaitu BLITZ rezima laika.
e Tiek izmaksats tikai augstakais CASHPOT balvas Iimenis.

BLITZ rezima balvas

e Speletajs sanem BLITZ reZima balvas katru reizi, kad visas 2.-5. cilindra pozicijas ir aizpilditas
ar zelta ramjiem.

e BLITZ rezima balvas ir att€lotas 2.-5. cilindru augSpusé BLITZ reZima laika.

e Kad speletajs sanem balvu, ramji un attiecigas kolonnas balva tiek atiestatiti un krasanas
process tiek uzsakts no sakuma.

Bezmaksas griezieni

Bezmaksas griezienu laika BLITZ rezims ir konstanti aktivs un simboli var

paradities uz visiem cilindriem (1.- 6.)

e CASHPOT balva tiek izmaksata péc bezmaksas griezienu izsp€les, pamatojoties uz bezmaksas
\

simbolu skaitu.

griezienu laika uzkrato



e Balvas, kas ir uzkratas 1.-6. kolonnu augspus€ ar zelta ramju palidzibu, tiek izmaksatas péc
bezmaksas griezienu izspéles.
e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika aktivizeti.

BuyBONUS
. Spélétajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par

summu, kas ir atkariga no izv€léta bezmaksas griezienu skaita un likmes apmera.

Spéles vadiba

1 E Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2

. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

2.

.
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.
4. . Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laikd un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec attiecigas
spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 [idz 16:30 personigi uznpémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,



LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas

lidzeklu atgusSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



