SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Lucky 7 noteikumi

Betgames.tv spéles programma

“Lucky 7” jeb “7 no 42” ir dinamiska sp€le p&c loterijas principa. Speletajiem tiek piedavats
plass deribu iznakumu klasts, un laim&jusas likmes var nest pelnu, kas ir divtikstos reizu
augstaka par likmi.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitTjums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 200.00 EUR
SPELES PROCESS

7 laim&jusas bumbas no 42 tiek péc nejausibas principa ievilktas spéles cilindra. Tiek
uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tieSi 7 laim&jusas bumbas. Ja cilindra ir
ievietotas vairak neka 7 bumbas, tiek nemtas véra tikai pirmas 7 bumbas, un pargjas cilindra
esosas bumbas tiek ignoréetas.

Spéle ir tikai viena deribu karta, un sp&létaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp sp€lu izlozém un ilgst aptuveni
Cetras miniites. Spelu izlozes notiek katru dienu ik p&c piecam minttém.

KA VEIKT LIKMI?

1. Ienaciet sava konta.
2. NepiecieSamibas gadijuma veiciet iemaksu sava konta.
3. Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu.

Place your bets

Numbers Black / Yellow Balls Total 3
»_ Selected ball will be dropped
W with No. 1,...42 A ¥
Selected ball will not be dropped
e ! PPEC 114 A

= with No. 1....42
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Confirm Cancel

4. Tevadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.



o

Spiediet pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

7. Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iesp&jams
kombingt (veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

8. Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

9. Jus varat parbaudit savu deribu v&sturi lapa “Likmju vesture”.

o

KOMBINACIJA

Kombingtas likmes tiek veiktas ar divam dazadam likm&m, kuras, lai uzvarétu kombinaciju, ir
jauzvar abas deribas. Laimestu aprékina, reizinot likmi ar koeficientu. CARD GAMES
deribas nav iesp&jams apvienot (parlay).

1. Dodieties uz “Likmju kupons” (Bet slip) un ieklikskiniet “Add one more bet”
2. lIzvelieties deribu kategoriju un izlozes rezultatu;
3. Pievienojiet vel vienu likmi savam likmju kuponam;

Bet Slip x
(Lucky 7  02:50 ﬂ‘ﬁ\
Selected ball will not be dropped with No.  1.14
1,042
ge y,
fLucky 5 s 01:11 )
Selected ball will be dropped with No. 6.80
136
8
. J
Total odd: 7.75

Amount (1 - 50€)

+1 +3 +5 +10 | +50 | +100 | C
Possible win: 38.75€

PLACE BET

SPELES NOTEIKUMI
1. Termini:

1.1. Spéles automats — mehaniska ierice, ko izmanto izloze laim&juso bumbu turésanai,
sakratiSanai un nejausai atlasei.

1.2. Bumbas — ¢etrdesmit divu (42) dzeltenu un melnu spéles bumbu komplekts: 21
dzeltena un 21 melna bumba, kas sanumurétas no 1 [idz 42. Bumbu kopsumma ir 903.
Dzelteno bumbu kopsumma ir 451, un melno bumbu kopsumma — 452.

1.3. Spéles automata korpuss — spéles automata sastavdala, kura péc paradisanas tiek
ievietotas visas bumbas. P&c tam bumbas tiek sakratitas, un péc nejausibas principa tiek
izloz&tas laim&jusas bumbas.

1.4. Cilindrs — spéles automata sastavdala, kas ir savienota ar korpusu un kura tiek
ievietotas péc nejausibas principa atlasitas bumbas. 7 laim&jusas bumbas tiek paraditas katra
sava rami.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, ko nosaka sp€les organizators un kas tiek
sareizinata ar spelétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:
2.1. 7 laim&jusas bumbas no 42 tiek pec nejausibas principa ievilktas spéles cilindra.
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2.2. Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tiesi 7 laim&jusas bumbas.
Visos par€jos gadijumos izloze ir nederiga, un visas likmju summas tiek atgrieztas.

2.3. Ja cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbas, tieck nemtas véra tikai pirmas 7
bumbas, un pargjas cilindra esosas bumbas tiek ignorétas.

3. Spéles process:

3.1. Spele ir tikai viena deribu karta, un sp€letaji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem nakamajai izlozei.

3.2. Deribu karta notiek starp spélu izloz€m un ilgst aptuveni Cetras miniites. Kad ir
pabeigta pirma izloze, tulit sakas otras izlozes deribu karta. Tiesraide sakas, kad beigusies
deribu karta.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezveértibas nosaka azartsp€lu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. 1zlozes var tikt atceltas tehnisku klimju dél: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgTjumi studija vai spéles vaditaja kludas.
5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes.
5.1.2.1. Bumbas nav sagatavotas pirms izlozes sakuma. Spéles vaditajam ir janoliek
bumbas noraditaja vieta, lai skaidri paraditu, ka tick izmantots pilns nesajauktu bumbu
komplekts.
5.1.2.2. Bumbu vai bumbas nevar redzet ekrana spéles vaditaja darbibu del.
5.2. Video un audio straumeSanas materials neatbilst vai neeksiste.
5.2.1. Ja tieSraides laika paziid skana vai sp€les vaditajs pazino nepareizus laim&juso
bumbu skaitlus, pareizos izlozes iznakumus un laim&jusos skaitlus nosaka péc videoieraksta.
5.2.2. Ja spéletajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dél no savas puses (nav
interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka
izloze ir notikusi.
6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Pirms katras izlozes sakuma bumbam jabiit skaidri redzamam sava vieta spéles
automata.

6.2. Spéles izlozes notiek ik pec 5 miniitem katru dienu no plkst. 9:00 Iidz 4:55
(GMT+H2) ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.

6.2.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6.3. Ir atlauti ilgaki partraukumi (1-5 atceltas izlozes p&c kartas) tehnisku klimju dél
studija. Visas likmes, kas veiktas Sajas izloz€s, ir nederigas, un likmju summas tiek atgrieztas
speletajiem.

6.4. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timekla
vietné.

7. Spéle izmantotais aprikojums:

7.1. Spéles automats (skat. 1.1. punktu).

7.2. 42 bumbu komplekts (skat. 1.2. punktu).
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu
attiecibam starp spéletaju un tieSsaistes azartsp€lu organiz€taju, un jebkuru neatbilstibu
gadijuma starp So noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir
noteicosa.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spélétajs vélas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro Iidz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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