SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles The Wish Master Megaways noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2-7 rindu un lidz pat 117 649 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.07%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem ir jabiit blakus esoSiem cilindriem.
Vismaz vienam simbolam ir jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

r“““*\«] r»——-"‘"" B Vienadi simboli jebkura pozicija uz trim vai vairakiem blakus
esoSiem cilindriem, sakot ar kreiso mal&jo cilindru un beidzot
ar labo malgjo cilindru bez atstarpém, veido laimestu.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

AVALANCHE funkcija

e Simboli, kas ir dala no laimesta, izgaist, lai to pozicijas varétu iekrist jauni simboli, kas var
izveidot jaunus laimestus.

Vélmju pavélnieka funkcijas

e SCATTER simbols, kas paradas jebkur uz laukuma, p&c nejausibas principa uz 5 griezieniem,
aktiviz€ vienu no Vélmju pavélnieka funkcijam:

o Papildu WILD simboli: visi simboli, kas atbilst funkciju josla redzamajam simbolam, tiek
aizstati ar WILD simboliem;

o WILD simbolu cilindrs: viss cilindrs, uz kuras tika uzgriezts SCATTER simbols, tiek
aizpildits ar WILD simboliem.

o Reizinatajs: visi likmju kombinaciju laimesti tiek sareizinati vai nu ar reizinataju x2 vai
x3. abi reizinataji var tikt aktivizeti vienlaicigi, sareizinot visus likmju kombinaciju
laimestus ar x6.

o Nejausi WILD simboli: péc katra grieziena uz laukuma paradas 2 Iidz 5 nejausi WILD
simboli, parklajot jebkurus uz laukuma esoSos simbolus.



e Katra aktivizeéta Veélmju pavélnieka funkcija tiek pievienota funkciju joslai.

e SCATTER simbols, kas paradas uz laukuma, kad aktivizétas Vélmju pavélnieka funkcijas, pec
nejausibas principa aktivizé vél vienu VElmju pavélnieka funkciju un atiestata griezienu
skaititaju Iidz 5 griezieniem.

e Vienlaicigi var tikt aktiviz&tas ne vairak ka 3 Vélmju pavélnieka funkcijas.

e Ja SCATTER simbols paradas uz laukuma, kad jau ir aktivizétas 3 V€lmju pavélnieka
funkcijas, Vélmju pavélnieka funkcija, kas tika aktiviz&ta pirma, tiek aizstata ar jaunu VE&lmju
pavélnieka funkciju.

¢ Funkciju josla nevar saturét vienadas funkcijas.

e Funkcijas ir $adas: divi reizinataji — x2, x3, divi papildu WILD simboli — par katru ienesigako
simbolu, nejausie WILD simboli un WILD simbolu cilindrs.

e Jair aktivizeta jebkura VE&lmju pavé€lnieka funkcija un taja pasa grieziena uz laukuma paradas
vismaz divi SCATTER simboli, katrs SCATTER simbols, sakot no kreisas puses, aktivizeé
Velmju pavélnieka funkciju un pirmais SCATTER simbols atiestata griezienu skaititaju lidz
5 griezieniem.

e Uz katra cilindra var paradities tikai viens SCATTER simbols.

e Ja griezienu skaititajs sasniedz 0 un $aja grieziena nav aktivizéta neviena Vélmju pavélnieka
funkecija, jebkuras aktivizétas Veélmju pavélnieka funkcijas tiek nonemtas no funkciju joslas.

e Ja V@lmju pavélnieka funkciju aktivizacijas laika tiek mainits likmes ITmenis, griezienu
skaititajs tiek atiestatits 11dz O un visas Vélmju pavélnieka funkcijas tieck nonemtas no funkciju
joslas. Tiek saglabats likmes Iimenim atbilstoSais progress.

e Visi griezieni, kas veikti, kad aktivizétas Veélmju pavélnieka funkcijas, ir maksas griezieni.

WILD simbols

with
. WILD simbols var paradities jebkur uz laukuma, un tas aizstaj visus par€jos
simbolus, iznemot SCATTER simbolus.
e WILD simboli, ar kuriem aizstati ieprieksgjie simboli, izveido vertigako iespgjamo laimesta
kombinaciju atbilstosi laimestu tabulai.
e Jalaimestu veido tikai WILD simboli, par So kombinaciju izmaksa tikai summu, kas noradita
6 WILD simbolu laimesta kombinacijai.

Spéeles vadiba

— : : . . : - . .
1. NSANN | .ai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, jaizmanto LIKME izvélni.



2. @ Klikskinot uz GRIEZT pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

3. @ Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izv€leties nosacijumus spéles automatiskajam
reZimam.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
spelétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad peéc attiecigas
speles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma
biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12,
LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba
laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas
lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika
un uz tam tiek sniegta atbilde.



