SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Wild Wild West: The Great Train Heist noteikumi
Net Entertainment Malta Services Limited spéles
programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un 10 laimestu kombinacijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.74%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Swedbank internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvele
Spele ir aktivas 10 fiksetas spéles Iinijas.

Likmes summas izvéle

Ar taustina ,,COIN VALUE” palidzibu izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles liniju.
Vienas linijas likme biis redzama ,,BET” loga, tapat ka kop&ja likmju summa visai spélei biis
redzama ,,BET” loga.

Ja sp€letajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kop&jo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustinu ,,LINES” vai ,,BET LEVEL” palidzibu.

Cilindru aktivizéSana
Lai uzsaktu spéli, speletajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

NospieZot taustinu ,,1” var apskatities laimgjoSo simbolu kombinaciju un laimestu tabulu,
atbilstoSu izvéletai likmei.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Ja uz vienas spéles linijas ir divas
laim&jusas kombinacijas, kreditpunktus pieskir tikai par vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summegjas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegltais laimests tiek pieskaitits spEl€taja jau esoSajiem
kreditpunktiem. Aizverot spéles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spélétaja kontu sadala
,,Bilance”.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speles papildiezimes
Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvel&ties: Sadala number of rounds (Griezienu skaits).
Izvelies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima. Sadala Stop autoplay
(Grieziena apturéSanas iestatijumi). Jiis varat izv€l€ties vienu no iesp&jam, kad apturét
Automatisko rezimu: Jebkura laimesta gadijuma/Ja tiek iegiiti Bezmaksas kritieni/Ja kada
grieziena laimests parsniedz.../Ja kredits palielinas par .../Ja kredits samazinas par ...

simbolam nav papildfunkcijas.

Bezmaksas griezienu papildspeéle.

1. Tris vai vairak [22 1 simboli, kas pamatspéles laika vai atkartota griezienu laika
paradas jebkur uz rulliem, aktivizé Bezmaksas griezienu bonusa spéli:

-1 simboliem — 10 bezmaksas griezienus

-1 simboliem — 20 bezmaksas griezienus

c. Par 5 |2 | simboliem — 30 bezmaksas griezienus.

3. Bezmaksas griezienu laika var iegiit papildus bezmaksas griezienus.

4. Pirms bezmaksas griezienu uzsaksanas paradas “Wild Selector Wheel” rats.

5. Speletajs griez ratu, lai péc nejausibas principa ieglitu vienu no 4 pieejamiem “Overlay Wild”
Wild simboliem, kas biis aktivs bezmaksas griezienu laika.

6. “Overlay Wild” Wild katra bezmaksas grieziena paradas uz 1., 2.vai 3. Rulla. “Overlay Wild”
simbols uzpeld pa virsu rullu simboliem.

7. lespgjamie “Overlay Wild” aizstaj€jsimboli ir:

Ao

a. “Wild” — bez papildiespgjas.




Expanding Wild

b. “Expanding Wild” simbols. Izplesas pa visu rulli uz kura tas paradas.

c. “X2 Multiplier Wild” simbols. Visam izmaksam bar So simbolu tiek piem&rots papildus

izmaksas reizinatajs x2.
Spreading Wild

d. “Spreading Wild” simbols parvers par Wild simbolu péc nejausibas principa kadu no
blakusesosiem simboliem.

“Pick and Click” papildspéles noteikumi

1. “Pick and Click” papildspéele tiek uzsakta, kad paradas 3 Mbonusa simboli.

2. Bonusa simboli var paradities tikai uz 1., 3.un 5.rulla.

3. Speletajs klikskina uz viena no Bonusa simboliem lai iegiitu naudas laimestu robeZas kop€ja
grieziena likme (x5 — x50).

4. Katra “Pick and Click” papildspél€ var iegit tikai vienu laimestu.
Speles beigas
Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ar1
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 11dz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atg@iSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



