SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles A Mummy Full of Wilds noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 30 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.12%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo un no labas uz kreiso pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimesti tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi un no labas uz
kreiso pusi par simbolu kombinacijam uz blakus esoSiem
cilindriem.
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Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&jo$am kombinacijam, bet visi
laimgjoSie simboli pazid no laukuma.
Atlikusie simboli kr1t uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaittti spelétaja konta pec tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

WILD simbola noteikumi

1 WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
WILD simbols var paradities uz visiem cilindriem.

Ja izmaksu Iinija ir veidota tikai no WILD simboliem, par So liniju tiek pieskirts laimests
ka par augstako izmaksu simbolu.

TAKU LAIMESTU funkcijas noteikumi

e Sakoties katram jaunam griezienam, virs spéles laukuma paradas taka, kuru nepiecieSams
iziet, lai ieglitu tas gala redzamo relikviju un modifikatoru.



Katrs grieziens ar laimestu izgaismo vienu takas poziciju.
Ja grieziena nav laimesta, visa taka tieck nonemta un nakamaja grieziena paradisies cita taka.
Ja visas takas pozicijas ir izgaismotas, sp€letajs sanem attiecigo relikviju.

Katras jaunas spéles sakuma pastav iesp€ja, ka takas garums

mainisies.

Minimalais takas garums ir 2 pozicijas, maksimalais - 5 pozicijas.
Takas funkcija nav aktiva, kad darbojas kads no modifikatoriem.

RELIKVIJU MODIFIKATRU funkcijas noteikumi

e Speletajs sanem kadu no spéles relikvijam ar tas modifikatoru, ja tiek izieta spel€ noteikta
taka.
e Spelé ir iesp&jams iegut 4 dazadus relikviju modifikatorus:

WILD STAFF - §1 modifikatora darbibas laika miimija sitis pa cilindriem un
ta rezultata paradisies nejauss skaits WILD simbolu. Kad WILD simboli pievienoti, tiek
1zmaksati visi izveidojusSies laimesti;

WILD SKARABEJS - §1 modifikatora darbibas laika miimija kontrole
skarabeju, kas pievieno nejausu skaitu WILD simbolus uz cilindriem, kameér tie grieZas.
Kad WILD pievienoSana ir pabeigta, cilindri apstajas un tiek pieskirti laimesti;

WILD RULLIS - 81 modifikatora darbibas laika miimija grieZ regularos
izmaksu simbolus cauri rullim un apstadina to, paradoties vienam konkrétam simbolam.
Visi simboli uz spéles laukuma, kas sakrit ar izvél€to simbolu, tiek aizstati ar WILD
simboliem un tad tiek pieskirti laimesti;

WILD KAMERA - § modifikatora darbibas laika mimija uznem
fotografijas ar savu kameru. Fotografiju uznemsSanas laika var tikt atklats COLOSSAL
WILD ar 2x, 3x3 vai 4x4 poziciju izméru. P&c palielinata WILD simbola atklasanas
tiek pieskirti laimesti.



e Visi Cetri relikviju modifikatori var atkartoti paradities ka taku laimesti.

LOCK & SPIN funkcijas noteikumi

Ja taka tiek pabeigta un tas gala balva ir LOCK & SPIN relikvija, tieck
aktivizéta Lock & Spin funkcija.

Funkcijas laika katra pozicija uz spéles laukuma darbojas ka atsevisks cilindrs.

Uz laukuma var paradities tikai specialie funkcijas simboli.

Funkcija sakas ar 3 griezieniem un griezienu skaits tiek atiestatits atpakal uz 3 ikreiz, kad
laukuma paradas kads no specialajiem simboliem.

Funkcijas simboli tiek fiks€ti savas pozicijas.

Ja tris griezienos p&c kartas neparadas neviens no funkcijas simboliem, Lock & Spin
funkcija beidzas.

v n“'\
e Funkcijas specialie simboli ir: ZILAIS DARGAKMENS, E s © | ZALAIS
DARGAKMENS, SARKANAIS DARGAKMENS un

GRAMATA.

e Katrs no specialajiem DARGAKMENS simboliem, kas paradas laukuma pieskir naudas
vertibu funkcijas beigas.

e DARGAKMENS simbolu iesp&jamas naudas vértibas ir:

o ZILAIS DARGAKMENS - x0.5 un x1 no likmes apméra;
o ZALAIS DARGAKMENS -x1.5, x2, x2.5, x3, x3.5, x4 un x4.5 no likmes apméra;
0o SARKANAIS DARGAKMENS - x5, x6, x7, x8 un x9 no likmes apméra.

Katrs ZELTA GRAMATAS simbols laukuma pieskir vienu no 4 relikviju modifikatoriem.
Visi laimesti, kas iegiiti ar modifikatoriem, tiek pievienoti laimestam funkcijas beigas.
Funkcijas beigas visu DARGAKMENS simbolu un ZELTA GRAMATU laimesti tiek
saskaititi kopa un pieskirti speletajam.

e Ja speles laukums ir ticis pilniba aizpildits ar specialajiem simboliem, spélétajam tiek
pieskirts papildu laimests 1000x no kopgjas likmes apméra.

e Laimests no Lock & Spin papildspéles tiek uzreiz izmaksats un to nevar izmantot GAMBLE
funkcijai.

e Tapat jebkuri pamatspéles laimesti, kas sakrit ar Lock & Spin bonusa aktivizéSanu, ir dala
no bonusa spéles laimesta un tos nevar izmantot GAMBLE riska spégle.



Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto TOTAL BET

izvelni.

-

. Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izvéleto likmi.
. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezZima.

GAMBLE ‘

€0.20 : . .. N .
Ss——) Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



