SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Diamond Link: Mighty Cleopatra [Linked] noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 25 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.01%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER laimestus.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



.. Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
.8l 1o kreisas uz labo pusi.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznpemot SCATTER simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.
e 2 un vairak WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

DIMANTU simbolu noteikumi

e Ja tiek uzgriezti 5 DIMANTU simboli jebkuras pozicijas, tiek aktivizéts atkartotais
grieziens, kura laitka DIMANTU simboli paliek fikseti savas pozicijas.

ZILAIS, ROZA Wl BERSKERA, IR MAJOR,

A
-

MINOR un HBGEEM MINI DIMANTU simboli ir citadas parasta DIMANTA simbola
versijas un aizstaj to.

e Uz DIMANTA simboliem var tikt att€lotas naudas veértibas 0.6x, 0.8x, 1x, 1.2x, 1.4x, 2x,
3x, 4x, 4.8x, 6x, 10x, 12x, 14x, 16x, 20x, 22x vai 24x no kopgjas likmes apmera.



BERSKERA DIMANTA simbols paradas ar reizinataja vertibu 2x.
BERSKERA DIMANTA simbolam nav nekada efekta pamatspéles laika, tas aktivi
darbojas tikai DIAMOND LINK funkcijas laika.

e DIMANTU simboli ir SCATTER simboli un tie pieskir laimestus jebkuras pozicijas, un to
laimesti tiek pievienoti regularo izmaksu Itniju laimestiem.

ZOBENU simbolu noteikumi

BRONZAS un SUDRABA ZOBENA simboli var nejausi paradities
jebkuras pozicijas uz cilindriem ikviena grieziena kopa ar DIMANTA simboliem.
Viena grieziena var paradities tikai viens ZOBENA simbols.
BRONZAS un SUDRABA ZOBENI var paradities tikai pamatspéles laika.
Ja BRONZAS ZOBENS trapa ZILAJAM DIMANTAM, ta vertiba acu mirkli tiek pieSkirta
speletajam.

e Ja SUDRABA ZOBENS trapa ZILAJAM DIMANTAM, tas pa priekSu dubulto
DIMANTA vértibu un tad to uzreiz izmaksa speletajam.

e Ja BRONZAS vai SUDRABA ZOBENI trapa BERSKERA DIMANTAM, ta reizinataja
vertiba tiek palielinata par +1.

e BRONZAS un SUDRABA ZOBENI nevar trapit MINI, MINOR vai MAJOR dzekpota
DIMANTIEM.

DIAMOND LINK funkcijas noteikumi

e Ja viena grieziena tiek iegiiti 6 vai vairak DIMANTU simboli, tiek aktivizéta DIAMOND
LINK™ funkcija.
Visi ZILIE DIMANTU simboli no pamatspéles tiek parversti par ROZA DIMANTIEM.
Funkcija sakas ar 3 bezmaksas griezieniem.
MINI, MINOR vai MAJOR dZekpota DIAMNTU paradiSanas funkcijas laika jebkuras
pozicijas uz cilindriem, aktivize attieciga dzekpota pieskirSanu funkcijas beigas.

e Ja visas 15 pozicijas tiek aizpilditas ar DIMANTU simboliem, tiek aktivizéts un
nekavgjoties pieskirts GRAND dzekpots un funkcijas darbiba beidzas.
GRAND dZekpots tiek pieskirts papildus funkcijas laimestiem.
Visi DIMANTU simboli, kas paradas funkcijas laika tiek fiks€ti savas pozicijas lidz
funkcijas beigam.

e Visas skaitliskas veértibas uz DIMANTU simboliem tiks izmaksatas funkcijas beigas,
iznemot BERSKERA DIMANTA veértibu.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to paSu likmi un Iinijam, kas tos aktivizgja.
Bezmaksas griezienu skaititajs tiek atiestatits atpakal uz 3 katru reizi, kad laukuma paradas
jauns DIMANTA simbols.



e (Gadijuma, ja gan GRAND, gan MAJOR dzekpoti tiek pieskirti funkcijas laika, tiek
pieskirts redzamais MAJOR dzekpota apjoms (pamata laimests + progresivais) un no
GRAND dZekpota tiek pieskirts tikai pamata laimests.

e Funkcijas beigas, kad saskaititas DIMANTU simbolu vértibas, BERSKERA DIMANTA
simbola reizinatajs netiek nemts véra aprékinot funkcijas kopgjo laimestu.

BERSKERA DIMANTA simbola noteikumi

DIAMOND LINK funkcijas laika BERSKERA DIMANTA simbols met zibens
bultas uz nejausam pozicijam, katru reizi, kad paradas jauni DIMANTU simboli.

e Ja viena grieziena paradas divi DIMANTU simboli, BERSKERA simbols izmetis divas
zibens bultas uz nejausam pozicijam.

e Ja zibens bulta trapa pozicijai ar ROZA DIMANTU, ROZA DIMANTA vértiba tiks
reizinata ar BERSKERA DIMANTA simbola veértibu.

e Jaizmesta zibens bulta trapa paSam BERSKERA DIMANTAM, ta reizinataja vertiba tiek
palielinata par +1.
Zibens bultas nevar trapit MINI, MINOR un MAJOR dZekpotu DIMANTIEM.
BERSKERA DIMANTS var maksimali palielinat ROZA DIMANTA vértibu lidz 1000x
no spélétaja likmes apmera.

e DIAMOND LINK funkcijas laika ir iesp&jams tikai viens BERSKERA DIMANTS.

ZELTA ZOBENA simbola noteikumi

ZELTA ZOBENA simbols var paradities tikai DIAMOND LINK funkcijas

laika.

e ZELTA ZOBENS var tikt izmests uz nejausu poziciju laukuma un paliek tur fiksets lidz
DIAMOND LINK funkcijas beigam.

e Ja vienlaikus uz laukuma ir gan BERSKERA DIMANTS, gan ZELTA ZOBENS,
BERSKERA DIMANTS izmetis vismaz divas zibens bultas katru reizi, kad paradisies
DIMANTA simboli.

Viena bulta trapis ZELTA ZOBENA pozicijai, otra - nejausai pozicijai.

Ja viena pozicija atrodas ROZA DIMANTS un ZELTA ZOBENS, ROZA DIMANTA
vertiba tiek reizinata ar BERSKERA DIAMNTA vertibu katru reizi, kad ZELTA
ZOBENAM trapa zibens bulta.

e ZELTA ZOBENA simbols var paradities laukuma DIAMOND LINK funkcija art bez
BERSKERA DIMANTA simbola.

e ZELTA ZOBENS nevar paradities MINI, MINOR un MAJOR dzekpotu DIMANTU
pozicijas.



UZVARU MERITAJA noteikumi

UZVARU MERITAJS ir spéles vizuals efekts un tas neietekmé spéles

iznakumu.
e Uz MERITAJA redzamais skaitlis palielinas par +1 péc 24 stundam un spélétajam ir
diennakts, lai atgrieztos spéle.
Ja speletajs neatgriezas, skaitlis tiek atiestatits uz 1.
Ja spéletajs atgriezas spélé vairakas reizes 24 - 48 stundu laika, MERITAJA skaitlis

palielinas tikai pirmaja atgrieSanas reize€.

DZEKPOTA funkcijas noteikumi

1.0% no speléetaja likmes nonak tiesi spéles dzekpota uzkrajuma.

Ja speletajs spele ar maksimalo likmi, tas var pretendét uz visu dzekpotu; zemakas likmes
sanem proporcionalu dalu.

Katrs progresivais dzekpots tiek veidots no sp€létaju iemaksam.

Par katru piemérotu kombinaciju (progresivais + pamata laimests) tiek paradits kopgjais
laimests.

Laimgjot dzekpotu, summa tiek nonemta no dzekpota fonda un izmaksata sp&létajam.
Pari palikust summa paliek fonda un tiek papildinata ar jaunam iemaksam.

Potencialais laimests ir redzams dzekpota raditaja.
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e Tikai viens spelétajs var laimét dzekpotu vienlaikus — vienlaicigu laimestu gadijuma

priekSroka ir tam, kurs to aktivizgjis pirmais.

e Jaspéele tiek iznemta no piedavajuma, dZzekpota iemaksas tiks parnestas uz citiem lidzigiem
sertificétiem sp€lu dzekpotiem.

e Speles dZzekpotam ir nemainigas sakuma veértibas un kad dZekpots tiek laiméts, ta vertiba
tiek atiestatita uz sakotngjo.

GAMBLE funkcijas noteikumi

GAMBLE |
° Spéletajam, neparsniedzot spelé noteikto laimesta apméru, ir iespgja izmantot

GAMBLE opciju péc katra laimesta, vai savakt esoSo summu un turpinat spéeli.

GAMBLE opcija nav pieejama, ja tiek speléta autospéle.

Laimesti, kuri ir saistiti ar bonusa spéles griezieniem un dzekpota laimestiem nevar tikt
izmantoti GAMBLE opcijai.



Spéles vadiba

TOTAL BET +

0.25

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto TOTAL BET
izv€lni.

Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveéleto likmi.
AUTO
Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezZima.

TURBO

w

Nospiezot TURBO ikonu, rulli sak griezties paatrinataja rezima.

GAMBLE ‘

€0.20

4 Nospiezot GAMBLE ikonu, speletajs iegst iesp&ju dubultot laimestu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



