SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Lucky Lady’s Roulette noteikumi
Greentube Malta Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes ruletes automatu videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 96.42% Iidz 97.30%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 500.00 EUR

Spéles norise un noteikumi

Speletajs izvelas likmes veértibu no pieejamajiem zetoniem laukuma labaja puse.
Izveloties Cipu, sp€létajs to novieto uz vélamas laukuma dalas.

Nospiezot pogu SPIN, sakas spéles raunds.

Kad likmju izv€le raundam ir slégta, LUCKY LADY izvélas 1 Iidz 4 LUCKY LADY
BONUS skaitlus, kuru bonusa reizinataji kopa veido 1idz pat 210x likmei par viena skaitla
likmes skaitliem.

22

Sie skaitli tiek paraditi uz @ﬂ?}x BURVJU LODEM.
Tikai viena skaitla likmes uz izceltajiem skaitliem var laimét attiecigo LUCKY LADY
BONUS reizinataju.

e Ja spéles rezultats sakrit ar izvéleto LUCKY LADY BONUS, tiek pieSkirts laimests ar
koeficientu 29:1 par viena skaitla likmi, ka ar1 likme uz So skaitli tiek reizinata ar izlozeto
LUCKY LADY BONUS reizinataju.

e Spéles raunda beigas ekrana tiek paradits spelétaja laimests, ja tads ir iegiits.



Likmju veidu noteikumi

Likmes Likmes nosaukums Likmes funkcija un koeficients
numurs

1. Stright jeb viena skaitla Spelétajs var likt likmi uz jebkuru skaitli, ieskaitot 0.

likme Likmes koeficients 29:1.

2. Split jeb divu skaitlu likme | Spé€létajs var likt likmi uz linijas starp jebkuriem diviem
skaitliem.

Likmes koeficients 17:1.

3. Street jeb linijas likme Spelétajs var likt likmi uz jebkurem tris blakus esoSiem
skaitliem horizontala Iinija.
Likmes koeficients 11:1.

4. Basket jeb stiira likme Speletajs var likt likmi uz tris skaitliem, kas ieklauj 0.
Likmes koeficients 11:1.

5. Corner jeb stiira likme Speletajs var likt likmi Eetru skaitlu krustpunkta.

Likmes koeficients 8:1.
6. Four numbers jeb ¢etru Speletajs var likt likmi uz pirmajiem Cetriem skaitliem.
skaitlu likme Likmes koeficients 8:1.
7. Line (double street) jeb Speletajs var likt likmi uz linijam starp divam horizontali
seSliniju likme blakus eso$am skaitlu Iinijam. SeSlimijas likme nosedz
visus skaitlus abas rindas, kopa seSus skaitlus.
Likmes koeficients 5:1.

8. Column jeb kolonnas likme | Spélétajs liek likmi uz vienu no lauciniem, kas apziméts
ar “2:1”, kolonnu beigas, lai nosegtu visus divpadsmit
konkrétas kolonnas skaitlus. O netiek ietverta neviena no
trts kolonnam.

Likmes koeficients 2:1.
9. Dozen jeb duca likme Speletajs liek likmi uz 12 blakus esoSiem skaitliem.

Pirmais ducis ir skaitli no 1 [idz 12, otrais ducis 13 lidz
24, tresais ducis 25 lidz 36.
Likmes koeficients 2:1.




10. Red / Black jeb sarkana / | Spélétajs liek likmi uz sarkanajiem vai melnajiem
melna likme skaitliem.
Likmes koeficients 1:1.
11. Even/ Odd jeb para / nepara | Spélétajs liek likmi uz para vai nepara skaitliem. 0 netiek
likme nosegta para skaitlu likmg.
Likmes koeficients 1:1.
12. Low / High jeb mazi skaitli/ | Spélétajs liek likmi uz pirmajiem 18 skaitliem, netiek

lieli skaitli likme

nosegta 0 (mazie) vai uz nakamajiem 18 skaitliem
(lielie).
Likmes koeficients 1:1.

Laimestu izmaksa

Laimests ir atkarigs no spélétaja uzliktas likmes veida.

Viens skaitlis var tikt nosegts ar dazadiem likmju veidiem.
Ja laimigais skaitlis ir nosegts ar 2 vairak likmju veidiem, kopgjais laimests ir summa no

atseviSkajiem likmju laimestiem.

Likmes veids Nosedz Izmaksa
Viens skaitlis 1 skaitli 29:1
Divi skaitli 2 skaitlus 17:1
Linija 3 skaitlus 111
Stiiris 4 skaitlus 8:1
Cetru skaitlu 4 skaitlus 8:1
Seslinija 6 skaitlus 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitlus 2:1
Lieli/mazi skaitli 18 skaitlus 11
Para/nepara 18 skaitlus 1:1
Sarkans/melns 18 skaitlus 11




Spéles vadiba

SPIN
1. - Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izvéleto likmi.

2. ﬁ Nospiezot UNDO ikonu, speletajs var nonemt pédgjo uzlikto Zetonu.

SAME BET ‘

E——) Nospiezot SAME BET ikonu, tiek uzliktas tadas pasas likmes ka iepriek$&ja
raunda.

3.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



