SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Diamond Link: Cops ‘n’ Robbers noteikumi
Greentube Malta Ltd, sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksu Itnijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
laimigajam kombinacijam uz
aktivajam izmaksu linijam no kreisas
uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

. "l"" "' J
°* - ] WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus, lai

veidotu laimigas kombinacijas.

6 un vairak SCATTER simboli aktivizé DIAMOND LINK funkciju.

o - @ ©®® O o Pamatspéles laika SCATTER simboli tiek uzkrati

speciala skaititaja.

e SCATTER simbolu skaititajs tiek atiestatits p&c katra grieziena.

e SCATTER simbolu laimesti, kas tika iegliti DIAMOND LINK funkcijas laika tiek
izmaksati pe&c funkcijas beigam.

e Uz katra SCATTER simbola tiek noradita naudas vertiba no 0.25x lidz 200x no likmes
apmera.

e SCATTER simboli, kas aktiviz€ja DIAMOND LINK funkciju, tiek fikseti savas vietas
uz bonusa spéles centrala laukuma.

e No 1 Iidz 4 pozicijam, uz kuram atrodas SCATTER simboli, tiek izgaismotas un tam

tiek pielietotas @ pozicijas funkcijas.



atrodas ramis ar 20 pozicijam.

Katra gajiena sakuma metamais kaulin§ pieSkir no 1 lidz 6 soliem un personazs
parvietojas pa rami apkart speles laukumam par pieskirto solu skaitu.

Bonusa spéles laika tiek pieskirti papildus laimesti un funkcijas, atkariba no pozicijas,
uz kuras apstajas varonis:

o @ SPIN FIELD lauks pieskir vienu bonusa spéles pamatlaukuma griezienu,
kura laika visi SCATTER simboli tiek fiks@ti savas vietas un pargjas pozicijas
griezas;

o JAIL FIELD lauks aktivizé 1.D. PARADE funkciju un péc nejausibas
principa tiek izgaismots viens no att€liem, kas nosaka talakas darbibas: ja tiek
izgaismots aktivais personazs, bonusa spéle tiek pabeigta, ja tiek izgaismots cits
personazs, bonusa spéle turpinas;

o L:) SPECIAL FIELD lauks aktivizg zelta metamo kaulinu, kas pieskir ADD ,
MULTIPLIER vai COLLECT funkciju, kas tiek piemérota izgaismotajam
SCATTER simbolu pozicijam;

o + ADD simbols - nejausi izvélétas vértibas tiek pievienotas katram SCATTER
simbolam uz izgaismotajam pozicijam;

o m MULTIPLIER simbols - nejausi izv€l&ts reizinatajs tick piemérots katram
SCATTER simbolam uz izgaismotajam pozicijam;

o @ COLLECT simbols - izgaismoto SCATTER simbolu vértibas tiek
summeétas un §1 vértiba tiek pievienota nejausSi izveéletam neizgaismotajam
SCATTER simbolam;

o @ DIAMOND FIELD simbols - attiecigas pozicijas likmes reizinatajs tiek
pieskaitits kop€am laimestam virs sp€les laukuma, visu DIAMOND FIELD
poziciju reizinataji uz spéles laukuma tiek dubultoti un tiek palielinats dro$ibas
Iimenis. DroSibas Iimena paaugstinasana palielina iesp€ju aktivizét .D. PARADE



funkciju péc apstasanas uz pozicijas, ka art palielina iesp&ju, ka I.D. PARADE
funkcijas laika tiks izgaismots varonis.

Bonusa spéles beigas tiek izmaksats uzkratais likmes reizinatajs un visas uz spéles
laukuma esoSas SCATTER simbolu vértibas.

DIAMOND LINK funkcijas laika laimesti tiek pieskirti, balstoties uz likmes apméru,
kura aktivizgja So funkciju.

Ja DIAMOND LINK funkcijas laika viss centralais sp€les laukums ir aizpildits,
speletajam tiek papildus pieskirts GRAND JACKPOT, kura minimalais apmers ir
1000x no likmes apméra.

Riska spéle

COLLECT
P&c katra laimesta spélétajam ir iesp€ja savakt esoSo laimestu -, vai izmantot

e
GAMBLE opciju.

Spéeletajam ir nepiecieSams uzminét karts krasu.

Ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tiek dubultots, ja krasa netiek uzmingéta, laimests
tiek anuléts.

GAMBLE funkciju ir iesp&jams izmantot 11dz 5 reiz€m.

GAMBLE opcija nav pieejama, ja tiek speléta autospéle vai ir laiméts dzekpots.
Katras pamatspéles laimests, kas ir saistits ar DIAMOND LINK funkcijas aktivizéSanu,
tiek uzskatams par $1s funkcijas dalu un nevar tikt izmantots GAMBLE opcijai.

JACKPOT noteikumi

Spele ir 2 progresivie un 2 statiskie dzekpoti.

Dala no katras likmes tiek atskaitita GRAND un MAJOR dzZekpota uzkrajuma un
iesp€jamas dzekpotu summas ar izveleto likmi tiek att€lotas uz ekrana.

DzZekpoti mainas proporcionali likmes apméram.

GRAND un MAJOR dzekpotu starta summas ir 1000x un 200x no likmes apmeéra
attiecigi. Kad ir laimetajs, So dZekpotu summas atgrieZas uz starta pozicijam.

Sistéma izslédz iesp&ju vairakiem lietotajiem vienlaicigi iegtt dzekpotu.

GRAND un MAJOR dzekpotiem nav uzkrajuma limita griestu.

MAJOR dzekpots tiek pieSkirts DIAMOND LINK funkcijas beigas, ja uz ekrana ir

izKritis
GRAND dzekpots tiek pieskirts, ja DIAMOND LINK funkcijas beigas uz ekrana
atrodas 15 SCATTER simboli.



Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

TOTAL BET + |

0.25 . - . . . e -
Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto redzamo

izvelni:

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto

AUTO
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties AUTO rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs veélas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec sp€les beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Suidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



