SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Charming Lady’s Boom noteikumi
Greentube Malta Ltd, sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 95.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksu Itnijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




BOOM PAYS simbolu izmaksas atkariba no to izm&ra bonusa spéles laika:

Izmaksu liniju apraksts

ppaspm——— Laimests tiek izmaksats tikai
1 HEEEN 2 » par laimigajam kombinacijam
no kreisas wuz labo pusi.
Simboliem jaatrodas Iidzas uz
konkrétas Iinijas.

Spéles norise un noteikumi

e Spel¢ ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbols var paradities uz jebkura cilindra.



WILD simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot SCATTER simbolus , lai veidotu
laimigas kombinacijas.

Ja WILD simbols ir dala no laimigas kombinacijas, tas dubulto attiecigas kombinacijas
laimestu.

) ¢ V&L
)
SCATTER simbols var paradities uz jebkura cilindra.

6 un vairak SCATTER simboli aktiviz€ bonusa spéli.

Speletajam tiek pieskirts 1 bezmaksas grieziens par katru aktivizéjuSo SCATTER
simbolu.
Bonusa spéle tiek izsp€léta uz 7 cilindriem un katra pozicija griezas neatkarigi no
pargjam.

IR 5onus: spéles sakuma uz spéles laukuma ir izvietoti 2 BOOM
PAY simboli uz 3. un 5. cilindra.

Bonusa spéles laika katrs jaunais simbols, kas paradas uz spéles laukuma, tiek fiksets
sava vieta, tiek parversts par LADY simbolu un automatiski sakombinéts ar pargjiem
simboliem, lai garantétu labako BOOM PAY simbola izmaksu.

Katra pozicija var bit dala tikai no viena BOOM PAY simbola.

Bonusa spéles laika uz spéles laukuma var paradities “+1” un
“+3” simboli, kas pieskir papildus 1 vai 3 bezmaksas griezienus attiecigi.

L | /]  Bonusa speles laika GRAND vai MAJOR dzekpotus ir

iespejams laiméet tikai vienu reizi.
GRAND un MAJOR dzekpotu nav iesp&jams laimét vienas bonusa spéles ietvaros.

(NI}
l | Bonusa speles laika ir iespgjams laimét MINI un MINOR

I |

dzekpotus 11dz 3 reizém.
GRAND vai MAJOR dzekpots tiek pieskirts, ja bonusa spéles laika uz spéles laukuma
ir uzkrati 3 attieciga dzekpota simboli.

Bonusa spéle beidzas, ja ir beiguSies griezieni vai viss spéles laukums ir aizpildits.
Bonusa spéles beigas tiek izmaksatas visas BOOM PAY simbolu vertibas, atkariba no
to izmera.



e Bonusa spéles izmaksas tiek veiktas balstoties uz likmi, ar kuru tika aktivizéta bonusa
spele.

e Maksimalais laimests spelé nevar bt lielaks par uznémuma noteikto maksimalo
laimestu.

JACKPOT noteikumi

e Spéle ir divi statiskie un divi progresivie dzekpoti.

o Statiskie dzekpoti ir MINI un MINOR un to vértibas ir 20x un 100x no likmes apméra
attiecigi.

e Progresivie dzekpoti ir MAJOR un GRAND ar starta vértibam 100x un 3000x no
likmes apméra attiecigi.

e 0.95% no katras likmes tiek nosttits uz progresivo dzekpotu uzkrajumu.

e Dzekpotu sakuma vertibas mainas proporcionali likmes apméram un iesp&jamas
dzekpotu vertibas ar aktivo likmi tiek noraditas virs spéles laukuma.

e Kad kads no dzekpotiem ir laiméts, tas atgriezas uz savu starta vertibu.

e Divi spelétaji nevar vienlaicigi laimét vienu un to pasu dzekpotu viena spéles raunda.

e Dzekpotu uzkrajuma vertibam nav limita.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

TOTAL BET +
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto redzamo
1zvelni:

2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto
likmi.

AUTO

Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties AUTO rezima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spé€létaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosttit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



