SIA ,,JOKER LTD.”
reg. Nr. 40003266078, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 67321251
Spéles Lord of the Ocean 10 Win Ways noteikumi
Greentube Malta Ltd, sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
2x5 cilindru, 2-12 rindu un Iidz 251 957 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Speles laimesta kopsumma ir no 95.15%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksu linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai
par laimigajam kombinacijam
uz aktivajam izmaksu Iinijam
no kreisas uz labo pusi.

WIN

Spéles norise un noteikumi

e Spéle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

e Kaskades griezienu funkcijas noteikumi: ja pamatsp€les vai bezmaksas griezienu
laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laim&josie simboli paztid no laukuma
un tie tiek aizstati no augsas ar jauniem simboliem.

e Parveidotais lauks tiek atkartoti novertets un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

e Kaskades griezienu funkcija turpinas [idz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

WILD simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot BONUS un specialos
izpleSanas simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e Katrs WILD simbols, kas paradas uz 1. spéles laukuma, tiek kopéts uz attiecigo cilindru
2. spéles laukuma.

BONUS simbols var paradities tikai uz 1., 3. un 5. cilindra (abos spéles
laukumos).
e 3 vai vairaki SCATTER simboli aktiviz€ bezmaksas griezienus:

o 3 SCATTER simboli aktivizé 8 bezmaksas griezienus;
o 4 SCATTER simboli aktivizé 12 bezmaksas griezienus;
o 5un vairak SCATTER simboli aktivizé 20 bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika katrs WILD simbols, kas paradas uz pirma spéles laukuma,
tiek kopéts uz attiecigo cilindru otraja spéles laukuma.



Bezmaksas griezienu sakuma p&c nejausibas principa tiek izvelets
specialais izpleSanas simbols.

e P&c parasto simbolu izmaksam un kaskades beigam, ja uz pirma spéles laukuma ir
pietiekoss specialo simbolu skaits, tie izple$as un aiznem visu cilindru.

e P&c specialo simbolu izpleSanas, Sie simboli tiek kop&ti uz attiecigajiem cilindriem
otraja spéles laukuma.

e Specialie izplesanas simboli izmaksa laimestus tapat ka parastie simboli, bet tiem nav
obligati jaatrodas uz secigiem cilindriem.

e Specialie simboli izplesas tikai taja gadijuma, ja uz pirma spéles laukuma ir vismaz 2
(ja ir izvelEts augstas vertibas simbols) vai 3 (ja ir izv€léts zemas vértibas simbols)
specialie izpleSanas simboli.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu liki, ar kadu tika aktivizeti.

e Spéeletajam ir iesp€ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusu par cenu 100x no likmes
apmera.

e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegttie laimesti tiek pievienoti kopgjai bilancei.

Riska spéle

COLLECT
e Pg&c katra laimesta sp€létajam ir iesp&ja savakt esoSo laimestu -, vai izmantot

GAMBLE |- ociju.
¢

Spéletajam ir nepiecieSams uzminét karts krasu.
e Ja karts krasa tiek uzminéta, laimests tiek dubultots, ja krasa netiek uzminéta, laimests
tiek anuléts.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties $adi:

0.25 . . . - . - .
1. - Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto redzamo
izvelni:



2. - Klikskinot uz START pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto
likmi.

AUTO
3. Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties AUTO rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apmeéra izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spé€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uzp€muma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 67321251,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



